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KATA PENGANTAR 

Dalam perkembangan animasi yang begitu pesatnya seperti sekarang, 

kualitas dari hasil pun dituntut lebih. Tokoh sebagai salah satu faktor yang 

mempengaruhi animasi menjadi topik pilihan penulis. Penulis menganggap bahwa 

dengan mengenal lebih jauh tentang tokoh maka juga akan berdampak besar 

dengan kualitas dari animasi yang dibuat dan bagaimana suatu tujuan atau pesan 

dapat tersampaikan.  

Tokoh merupakan salah satu elemen utama dalam sebuah animasi karena 

perannya yang berhubungan dengan jalannya cerita. Dengan adanya tokoh, cerita 

dapat terus berjalan, hingga cerita berakhir dan pesan dari animator tercapai. 

Pemilihan topik mengenai tokoh ini dikarenakan atas dasar ketertarikan 

penulis terhadap proses perancangan tokoh. Sedikit perbedaan pada desain tokoh, 

dapat mempengaruhi keseluruhan jalannya cerita sebuah animasi. Hal inilah juga 

yang membuat penulis tertarik membahas topik tersebut. 

Penulis berharap dengan adanya Laporan Tugas Akhir ini pembaca dapat 

mengetahui langkah-langkah dalam perancangan tokoh. Desain tokoh yang 

dirancang akan mendukung jalannya cerita. 

Dalam penulisan Proposal Tugas Akhir ini, tentunya banyak pihak yang 

telah memberikan bantuan. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan ucapan 

terima kasih kepada: 

1. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech. selaku Ketua Program 

Studi. 
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ABSTRAKSI 

Tokoh memegang peran penting dalam pembuatan animasi. Tokoh sendiri 

diartikan oleh seseorang yang dapat membuat audiens bersimpati dengannya. 

Demi tercapainya hal tersebut tokoh harus bisa terlihat believeable dan memiliki 

karakterisasi yang matang. 

Femme fatale adalah tokoh yang memiliki karakteristik tidak pernah 

menunjukkan sosoknya yang sebenarnya. Femme fatale juga dikenal dengan 

istilah ‘desirable but dangerous’. Istilah ini kemudian akan dikaitkan dengan 

karakteristik seorang tokoh perokok apatis.  

Metode penelitian yang digunakan penulis adalah studi kepustakaan dan proses 

eksplorasi dalam melakukan perancangan tokoh. 

Perancangan tokoh perokok dan asap rokok yang penulis lakukan akan digunakan 

sebagai aset pada proyek animasi Tugas Akhir. Tokoh-tokoh ini nantinya 

digunakan untuk membantu audiens mengerti pesan dan tujuan yang ingin dicapai 

penulis lewat animasi. 

 

Kata kunci : animasi, perancangan, tokoh, femme, fatale, apatis. 
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ABSTRACT 

Characters play an important role in the art of animation-making. Character 

itself is defined by someone who can make the audience feel sympathize with him. 

In order to achieve this, characters should be seen as believable. 

Femme fatale is a female character type whom her most striking characteristic is 

the fact that she never really is what she seems to be. Femme fatale also has 

desireable but dangerous keywords, which will be used to describe an apathetic 

smoker character. 

The research method used by writer is literature study and exploration process in 

designing the characters. 

Design of smokers and smoke character will be used as an asset in the animation 

of Final Project. These characters will be used to help the audience to understand 

the message and goals of the animation. 

 

Keywords: animation, design, character, femme, fatale, apathetic.  
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