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LAMPIRAN A: T-Pose Tokoh Lain dan Skala Ukuran Semua

Tokoh
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LAMPIRAN B: Desain Rokok, Kotak Rokok, dan Pemantik
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TUGAS AKHIR

PRE PRODUCTION
Stary

LAMPIRAN C: Timeline

| Februari |

Character Design

Environtment Design

Story board

Scoring

Animatic

ANIMASI

Keyirame

Inbeetween

Linear clean

Base Color

Background

ANIMASI FINAL

Compositing scens

Color Adjustment

Foley + Cleaning

Final Compositing

Sound Compositing
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WORKING
DEADLINE

Sidang 1: 20 Maret
Sidang 2 : 26 April
Sidang Kelayakan ; 15 Mei
Sidang Akhir: 4 Juli




LAMPIRAN D: Kartu Konsultasi Bimbingan Akhir

KARTU KONSULTASI BIMBINGAN TUGAS AKHIR/SKRIPSI

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA UMN
NAMA :MED VA ERVIANT
NIM 1312021009 %
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