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ABSTRAKSI 

Karakter merupakan salah satu hal penting dalam pembuatan film animasi 

karena karakter memiliki peranan yang besar dalam menjalankan sebuah cerita. 

Selain itu, karakter juga bisa menjadi daya tarik utama dari sebuah karya animasi, 

baik itu 2D ataupun 3D. Namun, mendesain sebuah karakter yang terlihat menarik 

dan sesuai dengan animasi yang akan dikerjakan tidaklah mudah. Penelitian ini 

ditujukan untuk memperoleh sebuah desain karakter yang terlihat menarik dan 

unik serta sesuai dengan cerita yang akan disampaikan pada film animasi ini. 

Pendesainan karakter ini sendiri dilakukan mulai dari pengumpulan teori-teori 

dasar sebagai panduan melakukan perancangan hingga mencari referensi desain 

yang sudah ada sebelumnya. Proses kemudian dilanjutkan dengan memulai 

pembuatan siluet dan sketsa pada tahap praproduksi. Selanjutnya pada tahap 

produksi siluet dan sketsa yang telah dirancang tadi akan dibuat bentuk detilnya 

dan dilakukan proses pewarnaan hingga hasil akhir didapatkan. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh penulis ini, penulis akhirnya menghasilkan desain 

karakter yang sesuai dengan tema suku Dayak. 

 

Kata kunci : desain, karakter, protagonis, antagonis, suku Dayak 
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ABSTRACT 

Character is one of the most important aspect in the making of an 

animation film because, character have a big role in the development of the story. 

Moreover, a character might become a point of interest from an animation film 

whether it is a 2D or a 3D animation. However, designing an interesting 

character is not an easy task. The purpose of this research is to make a good 

character design which looks interesting, unique, and believeable for our 

animation project. The character design processes itself started from collecting 

important theories as the basics of the design and gathering existing works as 

visual references. The process then being carried on to the making of the 

character silhouettes and sketches in the pre-production stage. Next, in 

production stage the silhouettes and sketches that are being made before are 

going to be detailed and colored till the design reaches its final stage. Based on 

the steps that the author had gone through in this research, the author had finally 

made the targeted character designs based on the Dyak’s tribe. 

 

Keywords: design, character, protagonist, Dayaks 
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