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ABSTRAKSI 

Storyboard memiliki peranan penting pada film,  pada hal ini film animasi. 

Terjadi proses pengolahan visualisasi dari sebuah cerita. Ada unsur dan  prinsip 

yang butuh diketahui dalam membuat  storyboard. Fungsi juga membantu 

menvisualisasikan pesan dari sebuah cerita, membuat penonton seiring film dapat 

mengetahui alur cerita, latar belakang dan  identitas tokoh dalam film. Untuk itu 

penulis melihat tahap storyboard merupakan tahap meriset, mengeksplorasi dan 

mencari kemungkinan dalam bagaiman cara menyampaikan sebuah cerita melalui 

visual. 

Kata Kunci : storyboard, shot, film pendek animasi 3d 
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ABSTRACT 

Storyboard has an important role in the film, in this animated film. A process of 

processing the visualization of a story. There are elements and principles that need 

known to make a storyboard. . The function also helps to visualize the message of 

the story, making the film as the audience can figure out the storyline, background 

and identity of the character in the film. For that stages of storyboarding are 

researching, exploring and looking for possibilities in how how to convey a story 

through visuals.   

Keywords: storyboards, shot, 3d Animation short film 
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