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ABSTRAKSI

Desain tokoh merupakan salah satu tahap penting yang harus dilakukan
ketika akan membuat sebuah cerita yang bagus karena tokohlah yang akan
membawakan cerita tersebut. Tugas akhir ini didasari oleh keinginan untuk
membuat film animasi pendek mengenai salah satu sejarah kerajaan Indonesia
yang akan menjadi lebih menarik untuk ditonton dengan merancang tokoh yang
lebih ekspresif dan desain yang mendekati masanya. Penulis memilih untuk
membawakan tema sejarah karena sedikitnya muda-mudi Indonesia yang
menghargai kisah sejarah negara mereka sendiri. Dalam pembuatan tugas akhir
ini penulis berperan sebagai character designer yang bertanggung jawab dalam
proses perancangan tokoh utama protagonis dan antagonis yang berfokus pada
desain pakaiannya.

Dalam film animasi pendek 2D “Danadipa” ini mengisahkan tentang
keinginan untuk membalas dendam dan perebutan tahta kerajaan antara Anusapati
dan Tohjaya. Dikarenakan menggunakan dasar dari sejarah, penulis melakukan
studi literatur, existing dan observasi dalam pengumpulan data.

Hasil analisis menjadi acuan penulis untuk mendesain karakter Anusapati
dan Tohjaya dalam “Danadipa” dan didapatkan bahwa tokoh Anusapati dan
Tohjaya menggunakan pakaian bertaraf lengkap yang menandakan bahwa mereka
adalah kaum bangsawan karena semakin lengkap pakaian mereka, makan semakin
tinggi kasta mereka.

Kata kunci : character designer, sejarah kerajaan Indonesia ,animasi.
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ABSTRACT

Character design is one of the important step that must be done when it
comes to make a great story because the character is the one who will bring the
story. This final task based on the will to make a short animated film about an
Indonesian kingdom history that will be more exciting to watch by designing the
more expressive characters and the design is closer to their time. Writer chose to
bringing up this topic because so many youths don’t appreciate their own
country’s history. In the making of this final task, writer take a role as character
designer that have responsibility on making protagonist and antagonist
characters that focused on their outfits design.

In this short 2D animated film “Danadipa’ narrate about the will to
revenge and throne foreclosure between Anusapati and Tohjaya. Because of this
story based on the real history, the writer do study literature and existing and
observation for data collecting.

The result will be used as reference in the making of Anusapati and
Tohjaya in “Danadipa’and found that Anusapati and Tohjaya will use full
extended outfit to show them as noblesse because the more complete their outfit,
the higher caste they are.

Keywords: character design, Indonesian kingdom history, animated.
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