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BAB V

KESIMPULAN

Desain karakter dalam film animasi harus memperhatikan fungsi dan peran
mereka masing-masing. Pada projek ini, penulis mendesain dua orang karakter
yang saling mendendam dan memiliki keinginan untuk merebut tahta kerajaan.
Unsur-unsur dari karakter tersebut digali lebih dalam untuk mendapatkan bentuk

dan menyampaikan pesan dari film tersebut.

Dalam proses merancang tokoh, ada beberapa hal yang harus diketahui
oleh seorang character designer yaitu three dimensional character development
yang terbagi kedalam tiga aspek yaitu fisiologi, sosiologi dan psikologi. Aspek-
aspek yang dicari tersebut dapat berupa studi literatur, referensi film, maupun data
lain yang mendukung dalam mendesain karakter. Dengan mengetahui hal dasar
tersebut dengan sebaik mungkin, akan membantu kita dalam penyusunan konsep

selanjutnya.

Film animasi pendek 2D “Danadipa” ingin menyampaikan pesan bahwa
balas dendam tidak aka nada habisnya jika dibalaskan terus menerus. Visual yang
dituju adalah berfokus pada desain pakaian kedua karakter. Pakaian merupakan
salah satu elemen penting dalam membuat desain karakter karena dari pakaian

dapat terlihat latar belakang mereka.
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