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ABSTRAKSI

Laporan Tugas Akhir ini mengkaji tentang bagaimana merancang warna pada
buku cerita ilustrasi berjudul "Arafura" yang dikombinasikan dengan gambar
bergerak berteknik kinegram. Perancangan warna beracu pada teori dengan tujuan
mengekspresikan emosi pada cerita yang dipresentasikan melalui warna
environment. Topik ini dipilih karena semakin berkurangnya media bercerita pada
buku dan menekankan pentingnya perancangan warna untuk memperkuat cerita.
Warna yang sudah dirancang kedepannya akan diselaraskan dengan teknik
gambar bergerak kinegram. Rumusan masalah dari topik ini adalah bagaimana
merancang warna dalam ilustrasi buku berjudul "Arafura” yang menggunakan
teknik kinegram? Penelitian ini menggunakan metode studi literatur, observasi,
dan eksperimen. Hasil penelitian berupa perancangan warna environment pada

cerita yang diintergrasikan dengan teknik kinegram.

Kata kunci : Warna, kinegram, buku cerita bergambar
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ABSTRACT

This final project report examines the process of designing the colors of an
illustrated storybook entitled Arafura which is combined with an animation
technique, called Kinegram. The designing process is focused on color theories,
in order to express certain emotions of the story, presented by the environment
color design. This topic is chosen because of the decrasing rate of interest for
illustrated storybooks. It is also important to research the importance of
designing colors, in order to emhance a story. The designed colors on the
environment will be harmonized with the Kinegram technique . The scientific
problem of this topic is: how to design color in the illustration of the book entitled
‘Arafura’ which uses the Kinegram technique. The result of this research is an
environment color design for an illustrated storybook which uses the Kinegram

technique.

Keywords: Color, kinegram, illustrated storybook.
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