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PERAN VFX ARTIST DALAM PERUSAHAAN DALANG DIGITAL 

STUDIO 

Helen Deanira 

 

ABSTRAK 

Industri film tidak dapat terlepas dari VFX (Visual Effect) yang terus berkembang 

dan menjadi peningkat kualitas film. Efek visual merupakan trik visual digital 

dalam proses post-production untuk menembus kenyataan yang ditangkap kamera 

atau membuat touch-up dari gambar bergerak dengan mengolah elemen visual yang 

relevan. Pemilihan tempat magang yang tepat akan berpengaruh terhadap skill dan 

pembelajaran yang akan didapat. Dengan itu, penulis memilih perusahaan Dalang 

Digital Studio yang berkecimpung di industri VFX Indonesia sebagai tempat 

magang. Penulis berperan sebagai CGI/VFX Artist di Dalang Digital Studio. 

Metode yang dipilih untuk penelitian adalah kualitatif dengan cara observasi. Hasil 

penelitian yang didapat adalah proses pengerjaan proyek di Dalang Digital Studio 

sudah sangat produktif dengan sistem kerja yang sedang dijalankan dan dapat 

memberi banyak pelajaran bagi penulis. Di sisi lain, terdapat beberapa hambatan 

yang dapat dimaksimalkan seperti eksposur perusahaan di media sosial. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah melalui proyek yang sudah dijalankan oleh 

Dalang Digital Studio, pekerja di perusahaan tersebut dapat mengoptimalkan skill 

yang dibutuhkan di dunia perfilman yang profesional. 

Kata kunci: CGI artist, Dalang Digital Studio, film, magang, visual effect 
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THE ROLE OF VFX ARTIST IN DALANG DIGITAL STUDIO COMPANY 

Helen Deanira 

 

ABSTRACT 

The film industry cannot be separated from visual effects which continues to 

develop and improve the quality of films. Visual effects are digital visual tricks in 

post-production process to penetrate the reality captured by the camera or to create 

touch-ups from moving images by processing relevant visual elements. Choosing 

the right internship place will influence each skill and lessons that will be obtained. 

With that, the author chose Dalang Digital Studio company which is involved in 

Indonesian VFX industry as an internship place. The author acts as a CGI/VFX 

Artist at Dalang Digital Studio. The method chosen for this research is qualitative 

by observation. This research obtains that project work process with the current 

work system implemented at Dalang Digital Studio is very productive and can 

provide many lessons for the author. At the same time, there are several things that 

can be improved, such as the company’s exposure on social media. The conclusion 

of this research is that through every project taken by Dalang Digital Studio, 

workers at the company can optimize the skills needed in the world of professional 

film industry. 

Keywords: CGI artist, Dalang Digital Studio, film, internship, visual effect.  
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