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PERAN 3D ARTIST DALAM PEMBUATAN ANIMASI DI SUPERPIXEL
LTD

Sherryn Adelyn

ABSTRAK

Animasi mempunyai peran yang penting dalam iklan karena dampaknya terhadap
pengenalan dan perhatian penonton terhadap produk yang ditawarkan. SuperPixel
adalah perusahaan animasi dari Singapura yang fokus kepada pembuatan iklan yang
berbentuk motion graphic dan animasi medium 2D dan 3D. Perusahaan Superpixel
yang memiliki tim di berbagai negara yaitu Singapura, Indonesia, dan Kanada,
membuat video iklan berbentuk animasi untuk berbagai macam klien. Penulis
sebagai 2D/3D Artist Intern belajar banyak hal seperti alur kerja dalam industri
animasi secara langsung dengan teknik animasi dan perangkat yang dipakai di
lapangan seperti program Cinema 4D. Pada periode magang penulis mendapat
banyak kesempatan untuk belajar bagaimana bekerja sama secara optimal dengan
tim yang tersebar di berbeda negara, seperti komunikasi dan time management.
Penulis juga dapat melihat secara langsung bagaimana alur kerja sebuah 3D artist
dan bagaimana alur kerja dan cara komunikasi sebuah production house untuk
projek secara umum. Pengalaman pekerjaan magang membuka penulis kepada
proyek yang kompleks dengan dengan tim yang lebih besar.

Kata kunci: Animasi 3D, SuperPixel, Cinema 4D
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THE ROLE OF A 3D ARTIST IN THE ANIMATING PROCESS AT
SUPERPIXEL LTD

Sherryn Adelyn

ABSTRACT

Animation has an important role in advertising because of its impact on audience
awareness and attention to the product being offered. SuperPixel is an animation
company from Singapore that focuses on creating advertisements in the form of
motion graphics and 2D and 3D animation media. Superpixel, which has teams in
various countries, namely Singapore, Indonesia, and Canada, creates animated
video advertisements for various clients. As a 2D/3D Artist Intern, the author
learned many things here such as directly seeing how the workflow is in the
animation industry with animation techniques and tools used in the field such as
Cinema 4D. During this internship period, the author has had many opportunities
to learn how to collaborate optimally with teams spread across various countries,
such as communication and time management. The author can also see firsthand
how a 3D artist works and how a production house works and communicates for
projects in general. The internship experience exposed the writer to complex
projects with a larger team.

Keywords: 3D Animation, SuperPixel, Cinema 4D
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