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PERAN KERJA 2D ANIMATOR DAN COMPOSITOR DI STUDIO MUNE 
Shana Amabel Theo Putriulung 

 
ABSTRAK 

Animasi telah menjadi salah satu hiburan utama dan kebutuhan sekunder dalam 
perkembangan zaman dan teknologi yang pesat saat ini. Salah satu penggunaan 
animasi yang semakin populer adalah dalam industri periklanan, di mana berbagai 
metode dapat diterapkan. PT. Mune Kreasi Purnama, dikenal sebagai Studio Munē, 
adalah sebuah studio seni, desain, dan animasi yang berbasis di Indonesia, 
menawarkan berbagai jenis layanan dalam seni, desain, dan animasi. Studio Munē 
melayani klien dari berbagai industri, membantu mereka dalam menyampaikan ide 
dan pesan secara efektif melalui media visual. Penulis berperan sebagai 2D 
Animator dan 2D Kompositor dalam proses produksi di Studio Munē. Tujuan 
penulis dalam menjalani program magang ini adalah untuk memenuhi persyaratan 
kelulusan dari Universitas Multimedia Nusantara serta untuk mendapatkan 
pengalaman kerja dan pemahaman yang lebih mendalam mengenai alur kerja dalam 
industri animasi di Indonesia. Dengan demikian, penulis berharap dapat 
meningkatkan keterampilan dan pengalaman kerja dalam industri animasi serta 
memperluas jaringan profesional di bidang tersebut. 
 
Kata kunci:  Animasi 2D, Pengomposisian, Studio Mune 
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THE ROLES OF 2D ANIMATOR AND COMPOSITOR AT STUDIO MUNE 
Shana Amabel Theo Putriulung 

 
ABSTRACT 

Animation has become one of the primary forms of entertainment and a secondary 
necessity in the rapid development of technology and society. One increasingly 
popular application of animation is in the advertising industry, where various 
methods can be utilized. PT. Mune Kreasi Purnama, known as Studio Munē, is an 
art, design, and animation studio based in Indonesia, offering a variety of services 
in art, design, and animation. Studio Munē serves clients from various industries, 
assisting them in effectively conveying ideas and messages through visual media. 
The author serves as a 2D Animator and 2D Compositor in the production process 
at Studio Munē. The author's goal in undertaking this internship program is to fulfill 
the graduation requirements of Universitas Multimedia Nusantara and to gain 
work experience and a deeper understanding of the workflow in the animation 
industry in Indonesia. Thus, the author hopes to enhance skills and work experience 
in the animation industry and expand their professional network in the field. 
 
Keywords: 2D Animation, Compositing, Studio Mune  
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