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PERAN VIDEOGRAFER DAN EDITOR SAMBIL BERMAGANG DI 

DIGIKIDZ 

Arjuna Rohcatur Joyosumarto 

 

ABSTRAK 

Anak-anak hari ini tinggal di dunia dimana edukasi memiliki peran besar pada 

pemikiran mereka untuk menyiapkan masa depan tetapi juga beresiko untuk 

mengambil waktu bermain mereka dan kesempatan untuk memperbaiki 

kemampuan mereka. Maka dari itu, Digikidz ditemukan untuk mengembang 

kemampuan mereka sebagai bagian dari sistem edukasi yang bergantung pada 

kreatifitas dan teknologi dengan harapan untuk menyiapkan anak-anak untuk 

masa depan yang cerah. Untuk penelitian ini, penulis menggunakan metode 

kualitatif dengan tujuan untuk melihat informasi keseluruhan secara langsung 

berdasarkan apa yang disediakan di tempat kerja. Sebagai hasil penelitian, penulis 

melihat beberapa materi dan informasi berdasarkan teknologi yang disediakan 

oleh Digikidz yang akan membantu anak-anak untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir berdasarkan kreativitas mereka. Digikidz membangun lingkungan 

edukasi yang memberi kesempatan bagi anak-anak untuk belajar sambil bermain 

pada waktu bersamaan dengan penggunaan teknologi yang akan memberi 

kemampuan tepat untuk meningkatkan kreativitas mereka. Harapan utama adalah 

untuk anak-anak dapat berkembang penuh dengan materi tepat yang disediakan 

oleh Digikidz yang akan membantu mereka membangun masa depan berdasarkan 

teknologi dimana kreativitas merupakan solusinya. 

 

Kata kunci: Edukasi, Kemampuan, Kreativitas, Teknologi 
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ABSTRACT 

Children today live in a world where education plays a huge role in their mind to 

prepare for their future but it also risks in taking away their playtime and the 

chance for them to improve their skills. Therefore, Digikidz was founded to fully 

develop their skills as part of the education system that relies on creativity and 

technology in hopes to prepare children for a brighter future. For this research, 

the author uses the qualitative method with the purpose of seeing the whole 

information as immediate based on what’s provided at the working place. As a 

result of the research, the author sees several materials and information based on 

technology provided by Digikidz that it will help children improve their thinking 

skills based on their creativity. Digikidz created an educational environment that 

allows children to learn while playing at the same time with the usage of 

technology that will give them the right skills to improve their creativity. The 

hopes for this is that children can fully evolve with the right material provided by 

Digikidz that will allow them to build a future based on technology where 

creativity is the solution. 

 

Keywords: Creativity, Education, Skills, Technology 
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