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PERAN VIDEOGRAFER DAN EDITOR SAMBIL BERMAGANG DI
DIGIKIDZ
Arjuna Rohcatur Joyosumarto

ABSTRAK

Anak-anak hari ini tinggal di dunia dimana edukasi memiliki peran besar pada
pemikiran mereka untuk menyiapkan masa depan tetapi juga beresiko untuk
mengambil waktu bermain mereka dan kesempatan untuk memperbaiki
kemampuan mereka. Maka dari itu, Digikidz ditemukan untuk mengembang
kemampuan mereka sebagai bagian dari sistem edukasi yang bergantung pada
kreatifitas dan teknologi dengan harapan untuk menyiapkan anak-anak untuk
masa depan yang cerah. Untuk penelitian ini, penulis menggunakan metode
kualitatif dengan tujuan untuk melihat informasi keseluruhan secara langsung
berdasarkan apa yang disediakan di tempat kerja. Sebagai hasil penelitian, penulis
melihat beberapa materi dan informasi berdasarkan teknologi yang disediakan
oleh Digikidz yang akan membantu anak-anak untuk meningkatkan kemampuan
berpikir berdasarkan kreativitas mereka. Digikidz membangun lingkungan
edukasi yang memberi kesempatan bagi anak-anak untuk belajar sambil bermain
pada waktu bersamaan dengan penggunaan teknologi yang akan memberi
kemampuan tepat untuk meningkatkan kreativitas mereka. Harapan utama adalah
untuk anak-anak dapat berkembang penuh dengan materi tepat yang disediakan
oleh Digikidz yang akan membantu mereka membangun masa depan berdasarkan
teknologi dimana kreativitas merupakan solusinya.

Kata kunci: Edukasi, Kemampuan, Kreativitas, Teknologi
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THE ROLE OF A VIDEOGRAPHER AND EDITOR WHILE INTERNING
AT DIGIKIDZ
Arjuna Rohcatur Joyosumarto

ABSTRACT

Children today live in a world where education plays a huge role in their mind to
prepare for their future but it also risks in taking away their playtime and the
chance for them to improve their skills. Therefore, Digikidz was founded to fully
develop their skills as part of the education system that relies on creativity and
technology in hopes to prepare children for a brighter future. For this research,
the author uses the qualitative method with the purpose of seeing the whole
information as immediate based on what’s provided at the working place. As a
result of the research, the author sees several materials and information based on
technology provided by Digikidz that it will help children improve their thinking
skills based on their creativity. Digikidz created an educational environment that
allows children to learn while playing at the same time with the usage of
technology that will give them the right skills to improve their creativity. The
hopes for this is that children can fully evolve with the right material provided by
Digikidz that will allow them to build a future based on technology where
creativity is the solution.

Keywords: Creativity, Education, Skills, Technology

\%

Peran Videografer dan..., Arjuna Rohcatur Joyosumarto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR it Il
ABSTRAK ... ittt b et sbeanesbe e se et e ee st e sresresreereens v
DAFTAR ISL.. oottt e s VI
DAFTAR TABEL.....coiiiiiiiiieeie ittt s VII
DAFTAR GAMBAR ......ccoiotiiiieieiieiese s se e sraaaesaessesaessessessassesseaseesens VIl
DAFTAR LAMPIRAN . ....cottitiiitittittsiiaiiaiesiesiesiesiessessesssassessessessessessessenns IX
BAB | PENDAHULUAN........coitititiiiesie et sie e ssasseesessesseseessessessens 1
1.1 Latar Belakang...........ccceiveiiiiiiiieii et 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang ..........ccoceeeereerieseeseesnesieeseennens 1
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang...........cccccccovevuvennen. 2
BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ......ccoooiiiiiiene e 3
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan ...........cccocooeiiieninininiciec e 3
2.2 Struktur Organisasi Perusanaan ............ccocooereiinieniicnencnese e 4
BAB 1l PELAKSANAAN KERJA MAGANG .........ccoovviiiiienienesisinanens 6
3.1 Kedudukan dan Koordinasi ...........ccecveeereieienisinieienie e 6
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang..........cccccevvevieiienesieseesie e s 8
3.2.1 Tugas yang Dilakukan ............cccccoeeveieeiiiic e 9
3.2.2 Uraian Kerja Magang.........cccceeeruerreruimenesiseseeeenesie e s 9
3.2.3 Kendala yang Ditemukan...........cccocooiiiiiniininiie e 11
3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan .............cccceeieiiiiniennnne 11
BAB IV SIMPULAN DAN SARAN ......cooiiiiiiie it 12
4.1 SIMPUIAN ..o 12
4.2 SATAIN ...ttt et eRE e e b e e 13
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 14
LAMPIRAN. ..ottt et nae et abe e eb e et et abeabeeneens 15
VI

Peran Videografer dan..., Arjuna Rohcatur Joyosumarto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 1.3. Alur waktu proses
Tabel 2.1. SWOT Perusahaan DIgiKidz ..............c.oooiiiiiiiiiiiiii,

IVERSITAS

UN
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Vil

Peran Videografer dan..., Arjuna Rohcatur Joyosumarto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.2.1 Struktur Organisasi Digikidz Indonesia ............................... 4

Gambar 2.2.2 Struktur Organisasi Divisi Marketing Digikidz ...................... 5

Gambar 3.1.1 Flowchart Digikidz (Content Creator) ................ccccoeevinnenn... 6

Gambar 3.2.1 Meja kerja penulis di kantor Digikidz ....................coooii, 8

Gambar 3.2.2.1 Visual untuk Latar Konten ................coceiiiiiiiiiininnnnn... 9

Gambar 3.2.2.2 Proses editing video Digikidz ................ccoooeiiiiiiiinnnn. 10
VI

Peran Videografer dan..., Arjuna Rohcatur Joyosumarto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Surat Pengantar MBKM 01 .........cooooiiiiiiiiiiiiiiiia, 15

Lampiran B. Kartu MBKM 02 ..ottt 16

Lampiran C. Daily Task MBKM 03 ..........coiiiiiiiiiiiiieieeieieeeaea, 17

Lampiran D. Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04 .................cooeinnnt. 33

Lampiran E. Hasil Turnitin ...........ccooiiiiiiiiiiiiii it 34

Lampiran F. Dokumentasi Magang ...........ccooeeriirieinianiiteeeniieeeeeeanns 35
IX

Peran Videografer dan..., Arjuna Rohcatur Joyosumarto, Universitas Multimedia Nusantara



