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PERAN CONTENT CREATOR DALAM PEMBUATAN VIDEO PROMOSI
TIKTOK DI SIGNORE.ID
Andrea Nataniel Kurniawan

ABSTRAK

Industri fashion adalah sektor ekonomi global yang vital dan berkembang pesat
dipengaruhi oleh teknologi, budaya lokal, dan perilaku konsumen. Konten audio
visual seperti video promosi dan fashion film, menjadi penting dalam memengaruhi
preferensi konsumen dan membangun citra merek. Penulis tertarik untuk bergabung
sebagai Content Creator di Signore.id dalam pelaksanaan praktik magang. Penulis
memilih Signore.id karena kualitas perusahaan dan kesesuaian konsep kreatif.
Selama magang, penulis bertujuan untuk meningkatkan penjualan dan memperkaya
portofolio kreatif. Signore.id adalah startup lokal yang didirikan pada tahun 2017
dengan gaya "old-money" dan minimalist style. Penulis bekerja sebagai Content
Creator untuk menghasilkan konten di Tiktok Signore. Selama 4 bulan 7 hari
magang, penulis memproduksi sekitar 40-50 konten video, belajar tentang
manajemen waktu, kolaborasi tim, dan komunikasi efektif, yang meningkatkan
kemampuan kreatif dan produktivitas penulis.

Kata kunci: Fashion, Konten audio visual, Content Creator, Signore.id
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THE ROLE OF CONTENT CREATOR IN CREATING PROMOTIONAL
TIKTOK VIDEOS FOR SIGNORE.ID
Andrea Nataniel Kurniawan

ABSTRACT

The fashion industry is a vital and rapidly growing global economic sector
influenced by technology, local culture, and consumer behavior. Audiovisual
content, such as promotional videos and fashion films, has become essential in
shaping consumer preferences and building brand image. The author is interested
in joining Signore.id as a Content Creator for an internship. The author chose
Signore.id because of its quality and creative concept alignment. During the
internship, the author aims to boost sales and enrich their creative portfolio.
Signore.id is a local startup founded in 2017 with an “old-money" and minimalist
style. The author worked as a Content Creator to produce content for Signore's
TikTok. Over 4 months and 7 days, the author produced around 40-50 video
contents, learning time management, team collaboration, and effective
communication, which enhanced their creative skills and productivity.

Keywords: Fashion, Audio Visual Content, Content Creator, Signore.id
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