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PERAN 2D GENERALIST DALAM LAB VIRTUOSITY 

Jovan Kurniawan 

 

ABSTRAK 

Dalam pembuatan karya animasi baik dua maupun tiga dimensi, terdapat berbagai 

jenis pekerjaan yang membelakangi. Kebutuhan-kebutuhan pengerjaan animasi 

perlu ditangani oleh tenaga-tenaga yang sesuai demi mencapai hasil yang 

memuaskan. Sayangnya keperluan tersebut juga memakan modal yang cukup 

banyak, sehingga perusahaan-perusahaan kecil cenderung mengambil beberapa 

orang generalis yang dapat menyokong berbagai area di bidang tertentu. Penulis 

bekerja sebagai seorang 2D generalist dalam Lab Virtuosity yang bertugas 

membantu bagian-bagian pekerjaan dua dimensi yang memiliki kekurangan tenaga, 

seperti pada pembuatan rancangan rumah tokoh, concept art, hingga storyboarding. 

Pekerjaan penulis diberatkan pada perancangan rumah tokoh karena kekurangan 

tenaga paling besar berada pada bidang tersebut. Tugas ini memerlukan 

kemampuan desain eksterior dan interior, tentunya dilengkapi analisis tokoh dan 

juga kemampuan untuk memvisualisasikan rancangan yang sesuai dengan tokoh. 

Pelaksanaan kerja magang di Lab Virtuosity tentunya memberikan penulis berbagai 

pengalaman dan wawasan yang lebih luas terkait teknik desain, animasi, dan dunia 

kerja itu sendiri. 

 

Kata kunci: animasi, dua dimensi, generalis 
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Jovan Kurniawan 

 

ABSTRACT 

The making of animation, both in two dimensional and three dimensional, requires 

numerous jobdesk behind it. These jobdesk need to be fulfilled in order to create a 

satisfactory result product of animation. Unfortunately, these needs could cost quite 

a lot of money. To minimize this, small companies tend to take some generalist to 

cover numerous jobdesks within an area of expertise with only a few people, which 

equals less money. The author of this report is assigned to be a 2D generalist by 

the supervisor in Virtuosity Animation Lab and is covering a few areas like 

designing the characters’ house, concept art, and a few storyboarding. The author 

focused on making the characters’ house design due to the lack of staff working on 

the particular area. The job require some design skills, specifically in interior and 

exterior, complete with analysis which will be useful in visualizing the 

characteristics of the characters in the design. During this internship period in 

Virtuosity Animation Lab, the author has gained numerous working experiences 

and knowledge regarding design techniques and animation techniques. 

 

Keywords: animation, two dimensional, generalist  
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