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ABSTRAKSI 

Film terus menerus merevolusi cara penceritaan, dari segi visual atau dari cara 

penceritaanya tersendiri. Film melalui beberapa tingkat sebelum dikonsumsi 

khalayak luas. Mulai dari penulisan naskah, produksi, dan penyuntingan film 

sebelum dikonsumsi oleh khalayak banyak. 

 

Penulis naskah bertanggung jawab atas cerita dan karakter dari sebuah cerita. 

Cerita yang dibentuk harus masuk akal dan koheren dengan semua elemen dalam 

naskah. Karakter pun yang menjadi salah satu elemen penting dalam cerita yang 

baik. Pembentukan karakter terbagi menjadi tiga elemen, yaitu fisiologi, sosiologi 

dan psikologi. Hal ini adalah hal yang harus digarap dalam pembentukan karakter. 

 

Psikologi dalam pemebentukan karakter akan menentukan bagaimana seorang 

karakter akan bertindak dalam sebuah keadaan. Banyak teori psikologi yang bisa 

digunakan sebagai acuan dalam pembentukan psikis sebuah karakter. Machiavelli 

adalah salah satu tipe kepribadian yang memungkikan orang untuk menggunakan 

orang lain untuk mencapai tujuannya, 

 

Pada laporan ini penulis mencoba mengimplementasikan Machiavelli dalam 

pembentukan karakter Agra pada naskah “Terror!(?)”. 
 

Kata kunci : naskah, penulisan naskah, 3 dimensi karakter, psikologi, machiavelli. 
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ABSTRACT 

Film keeps on finding new ways to tell a story, based on visual media or on a way 

to tell a story itself. Film went through 3 stages of production, from screenwriting, 

shooting the film and editing before being introduced to large mass. 

A Scriptwriter has an obligation to write a compelling story and the making of a 

strong character. A story that is written in the script has to have a connection 

between each elemen of the script. Character is also a key point to write a 

outstanding story. A good character needs to have the three basic of Three 

Dimensional Character which is, fisiology, sociology and psychology. These traits 

need to be addressed in making a character. 

Psychology on a character will determine how a character will react on a certain 

situation. There are quite a number of psychological theory which might assits a 

scriptwriter. Machiavelli is enabling an individual to use others for the sake of 

their own goal. 

In this report Machiavelli will be implemented to the psychology of the 

protagonist in “Terror!(?)” script. 

Keywords: script, scriptwriting, 3 dimensional character, psychology, machiavelli 
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