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PERAN 2D ARTIST DALAM PROSES KERJA MAGANG 

MEMBUAT PROYEK GO & MODO DI STUDIO LET’S 

START PRODUCTION 
Severinus Benedict Theja 

 

ABSTRAK 

Animasi diperlukan storyboard serta aset ilustrasi agar bisa di animasikan. Dalam 

ilustrasi adalah sebuah informasi dalam bentuk visual dari informasi yang berikan. 

Storyboard adalah sebuah ilustrasi oleh karena itu ilustrasi dalam storyboard 

harus jelas dan bisa dipahami. 2D artist juga harus memahami color theory 

sehingga bisa memberikan mood yang benar dalam sebuah ilustrasi. Dalam 

abstrak ini, penulis mempelajari hal yang lebih dalam mengenai pembuatan 

storyboard serta aset ilustrasi untuk proyek Go & Modo. Penulis mengalami 

beberapa halangan dalam proses pembuatan aset ilustrasi dan storyboard namun 

semua itu ada solusinya. Cara efektif pembuatan lineart aset ilustrasi dalam 

software Adobe Photoshop, sehingga penulis dapat menyelesaikan aset tersebut 

dengan cepat. Proses pembuatan aset, penulis belajar untuk mengambil warna 

yang di khususkan untuk anak-anak yaitu warna yang vibran atau warna yang 

terang. Penulis mengekplorasi fitur fitur yang berada di software Adobe 

Photoshop sehingga Penulis tidak teracu membuat ilustrasi dengan satu cara. 

 

Kata kunci: 2D artist, Aset, Go & Modo, Ilustrasi. 
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THE ROLE OF THE 2D ARTIST IN THE WORK PROCESS OF 

THE INTERNSHIP CREATING THE GO & MODO PROJECT AT 

THE LET'S START PRODUCTION STUDIO 
Severinus Benedict Theja 

 

ABSTRACT 

Animation requires storyboards and illustration assets so that it can be animated. 

In illustration, it is information in the visual form of the information provided. A 

storyboard is an illustration, therefore the illustrations in the storyboard must be 

clear and understandable. 2D artists must also understand color theory so they 

can provide the right mood in an illustration. In this abstract, the author learns 

more about creating storyboards and illustration assets for the Go & Modo 

project. The author experienced several obstacles in the process of creating 

illustration assets and storyboards, but there were solutions for all of them. An 

effective way to create linear illustration assets in Adobe Photoshop software, so 

that authors can complete these assets quickly. In the process of making assets, 

the author learned to choose colors specifically for children, namely vibrant 

colors or bright colors. The author explores the features in Adobe Photoshop 

software so that the author is not forced to create illustrations in one way. 

 

Keywords: 2D artist, Assets, Go & Modo, Illustration. 
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