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ABSTRAK 

Cerita menjadi unsur utama dalam sebuah film animasi. Agar cerita dapat 

tersampaikan dengan baik kepada penonton maka di butuhkan perancangan shot 

sebagai visualisasi dari cerita. Oleh karena itu di perlukannya perhatian khusus 

dalam membuat perancangan shot pada film animasi 3D.  

Pada laporan tugas akhir nantinya, penulis akan merancang shot pada film 

animasi 3D “Loveograph”. Metode yang akan dipakai nantinya adalah eksplorasi, 

observasi , wawancara, dan studi pustaka. Perancangan shot pada film animasi 3D 

“Loveograph” ini meliputi jenis shot, frame composition dan camera movement. 

Shot yang di rancang bertujuan untuk membuat visualisasi cerita dapat 

tersampaikan dengan baik kepada penonton. 

Kata kunci : shot, frame composition, camera movement, 3D animasi 
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ABSTRACT 

“Perancangan Shot Pada Animasi Pendek 3D Loveograph”.  

The story as a major element in a animation film. So that story can be 

delivered well to the audience then required to making a shot design as 

visualization of the story. Hence it’s need a special attention in making shot design 

of 3D animation films. 

 

In the final project report later, writers will design a shot 3D animation film 

"Loveograph" with romance comedy. The methods that would be used later is 

exploration, observation, interviews, and the study of the literature. The design 

of the shot in 3D animation film “Loveograph” includes shot type, frame 

composition and camera movement. Shot design aiming to impression 

messages can be delivered well to the audience. 

 

Keywords: shot, frame composition, camera movement, 3D animation 
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