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ABSTRAKSI

Cahaya adalah salah satu elemen yang sangat esensial dimana tanpanya manusia
tidak bisa melihat ruang, membedakan bentuk, tekstur, value dan bahkan warna.
Maka pembahasan tentang pencahayaan sangat diperlukan terutama pencahayaan
dan pengaplikasiannya pada pembuatan animasi 3D.

Oleh karena itu, penulis memilih topik perancangan lighting pada film
animasi 3D “ASIH DAN ANTA”. Penulis akan membahas pengetahuan-
pengetahuan dasar tentang pencahayaan dan warna yang dapat digunakan sebagai
pembelajaran dan referensi bagi pembaca. Melalui topik tugas akhir ini juga,
penulis berharap bahwa pembaca dapat mengerti bagaimana teknik merancang dan
mengaplikasikan pencahayaan pada berbagai karya baik karya 2D maupun 3D.

Kata kunci : Animasi, 3D, lighting, rendering
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ABSTRACT

Light is one of the most essential element which is without we cannot distinguish
the space, shapes, materials, value and even color. That’s make the discussion
about lighting is importan 1its applications in the process of
making a 3D animati
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