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PERANCANGAN MOBILE USER INTERFACE UNTUK
PLATFORM 10S PADA GUDANGVOUCHER.COM

ABSTRAK
Oleh : Muhaimin A. R. Soltief

Kegiatan kerja magang yang dilaksanakan di PT. Buana Media Teknologi selama dua
bulan merupakan kesempatan dan pengalaman yang sangat berharga bagi penulis selama
mengikuti program kerja magang. Penulis mendapatkan banyak sekali pengetahuan baru dan
pengalaman selama bekerja di PT. Buana Media Teknologi, pengetahuan dan pengalaman yang
di dapat selama proses kerja magang akan menjadi bekal dan landasan pengetahuan penulis
untuk kedepannya. Dalam melakukan perencanaan terhadap suatu project, melakukan
identifikasi terhadap suatu sistem, melakukan rekomendasi pemilihan dan melakukan review
sistem, serta meng-organize team, hal tersebut dilakukan oleh seorang System Analyst (SA).
Selain hal tersebut tugas seorang analis sistem adalah melakukan perancangan desain project.
Dalam melakukan implementasi project yang diberikan, penulis melakukan perancangan
desain user interface untuk platform iOS pada GudangVoucher.com. Pada proses pengerjaan
perancangan desain user interface, penulis menggunakan aplikasi bernama JustinMind
Prototyper. Kesulitan yang ditemukan selama proses perancangan desain user interface ini
adalah ide dalam pembuatan user interface. Walaupun terdapat kendala, penulis dibantu oleh
supervisor yang senantiasa membantu, menjelaskan, dan berbagi pengalaman. Output dari
hasil perancangan desain user interface yang telah dirancang sangat baik dan tidak

membutuhkan banyak waktu dalam proses pengerjaanya.

Kata kunci : System analyst, magang, user interface, pengalaman, analis sistem
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USER INTERFACE DESIGN FOR MOBILE PLATFORM ON

10S GUDANGVOUCHER.COM

ABSTRACT

By : Muhaimin A. R. Soltief

Activities undertaken internships at PT. Buana Media Teknologi for two months is an
opportunity and experience that are valuable to the author during the apprenticeship program.
The author got a lot of new knowledge and experience while working in PT. Buana Media
Teknologi, knowledge and experience that can work during the internship will be a provision
and a knowledge base for author future. In the planning of a project, the identification of a
system, perform the selection of recommendations and review system, as well as to organize
the team, it is done by a System Analyst (SA). In addition to the duties of a systems analyst is
doing designing the project. In implementing a given project, the authors did designing the
user interface for the iOS platform GudangVoucher.com. In the process of designing user
interfaces, the authors use an application called JustinMind Prototyper. Difficulties
encountered during the design process of user interface design is the idea of the creation of
user interfaces. Despite this constraint, the authors assisted by a supervisor who always help,
explain, and share experiences. The output of the results of designing the user interface has

been designed very well and does not require a lot of time in the working process.

Keywords: System analyst, intern, user interface, experience, systems analyst
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