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BAB Il
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Kerja magang dilakukan selama 2 bulan dilaksanakan di PT. Buana Media
Teknologi yang berlokasi di JI. Ciputat Raya No. 28B Kebayoran Lama, Jakarta
Selatan. Penulis diterima dan berkedudukan sebagai System Analyst berada di
bawah departemen IT. Job description kerja magang System Analyst yang diterima
adalah untuk membantu menganalisis dan melakukan rekomendasi terhadap sistem
pembayaran GudangVoucher.com khususnya mobile. Dalam proses tugasnya,
System Analyst berkoordinasi dengan IT Manager dalam penentuan tugas dan

pelaksanaannya serta reporting.

3.2. Tugas yang Dilakukan

Tugas yang dilakukan selama pelaksanaan kerja magang di PT. Buana

Media Teknologi sebagai System Analyst adalah sebagai berikut :
3.2.1. Project Magang

Desain User Inteface Mobile untuk Platform i0S

GudangVoucher.com
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Project ini merupakan inti pekerjaan yang dikerjakan oleh penulis
selama proses Kerja Magang berlangsung di PT. Buana Media
Teknologi. Proses inti pengerjaan dalam project ini yaitu membuat dan
merancang ide desain User Interface Mobile untuk Platform iOS
GudangVoucher.com. Untuk tata cara kerja desain user interface akan

dijelaskan pada bagian uraian kerja magang.

3.2.2. Tugas Magang

a)

b)

Format Konten game untuk new GV website.

Format konten game merupakan kumpulan dari berbagai macam dan jenis
game yang di sortir berdasarkan nama, genre, deskripsi game, fitur,
platform, dan URL game. Penginputan data game-game ke dalam format

yang telah dibuat untuk GV website yang baru.

Memahami sistem regulasi Bank Indonesia tentang e-Money dan
Online Payment.

Memahami sistem regulasi Bank Indonesia tentang e-Money dan Online
Payment merupakan peraturan kebijakan yang di berikan oleh Bank

Indonesia dalam melakukan transaksi secara online.

Menganalisis dan memahami current system pada

GudangVoucher.com.
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d)

f)

Menganalisis dan memahami current system pada GudangVoucher.com,
melakukan observasi dan memahami proses sistem yang berjalan pada

GudangVoucher.com.

Memahami proses transaksi pada GudangVoucher.com.
Proses transaksi pada GudangVoucher.com merupakan proses dimana user
membeli voucher pada GudangVoucher.com, proses payment, sampai

akhirnya user menerima kode voucher.

Pembuatan rekomendasi flow sistem Top-Up pada website GV.
Rekomendasi flow sistem Top Up pada website GV merupakan usulan
sistem Top-Up yang dibuat berdasarkan dari Top Up proses yang berjalan

saat ini dengan beberapa improvisasi.

Pengisian UAT APK/API aplikasi terbaru android mobile.

Pengisian UAT (User Acceptance Test) terhadap pengetesan fitur aplikasi
terbaru android mobile GudangVoucher. UAT dilakukan oleh Independent

Audit (14).

3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Dalam melaksanakan tugasnya, System Analyst memiliki urutan hal-hal

yang harus dilakukan. Urutan itu disebut dengan Job Cycle yang merupakan sebuah
acuan dalam menjalankan kegiatannya di PT. Buana Media Teknologi. Dengan

berdasarkan Job Cycle ini, pekerjaan System Analyst akan lebih terarah dan jika
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ditemukan kegagalan dalam suatu proses, maka dapat diketahui hal apa saja yang

harus dilakukan. Berikut ini adalah Job Cycle dari System Analyst.

3.3.1. Job Cycle

1.New
Task/Project
from IT
Manager

5.Reporting
toIT
Manager for

2.Inform to
System
Analyst

the Result

4.Begin the
Task/Project 3.Review
by System Task/Project
Analyst

Gambar 3.1. Job Cycle System Analyst

Keterangan :

1. System Analyst akan mendapatkan pekerjaan jika ada tugas atau project
yang diberikan langsung oleh IT Manager. IT Manager akan menginfokan
kepada System Analyst jika terdapat project yang perlu diselesaikan. (Field
tugas atau project seorang System Analyst selama proses magang mencakup
spesifikasi kerja berikut ini diantaranya : memahami dan menganalisis
sistem, melakukan perancangan rekomendasi sistem, membuat

rekomendasi sistem, analisis dan perancangan aplikasi).
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2. Setelah project di informasikan oleh IT Manager, System Analyst akan
memulai melakukan review terhadap informasi tugas atau project yang
diterima.

3. Jika hasil informasi yang di review jelas maka System Analyst dapat
langsung memulai menyelesaikan tugas atau project yang diterima tersebut.
Jika hasil informasi yang di review kurang jelas maka System Analyst dapat
langsung berdiskusi dengan IT Manager mengenai persoalan masalah yang
ditemukan untuk nantinya dicari jalan keluarnya bersama.

4. Selama masa proses pengerjaan tugas atau project jika ditemukan kesulitan
ataupun kendala, System Analyst dapat berdiskusi dengan IT Manager.

5. Jika telah selesai, System Analyst melakukan report kepada IT Manager
bahwa tugas atau project yang diberikan telah selesai dan memberikan

hasilnya kepada IT Manager.

3.3.2. Proses Pelaksanaan Kerja Magang

A. Project Magang

= Desain  User Inteface = Mobile untuk Platform iOS
GudangVoucher.com
Project ini merupakan project individu yang dikerjakan salama proses
kerja magang berlangsung. Pekerjaan project ini mencakup pembuatan
desain user interface mobile untuk platform iOS dari proses masuk

kedalam aplikasi sampai pada tampilan menu di dalam aplikasi.
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= Tool yang digunakan dalam pembuatan User Interface Mobile

untuk Platform iOS GudangVoucher.com

&\ Prototyper

Professional Edition

Gambar 3.2. Aplikasi JustinMind Prototyper versi 5.6 Pro Edition

Dalam membuat User Interface Mobile untuk platform iOS ini,
penulis menggunakan sebuah tool yang disebut Just In Mind Prototyper.
Fungsi utama dari tool ini adalah untuk melakukan simulasi interaktif
terhadap perancangan desain prototype sebuah software.

Tool ini sangat membantu developer dalam melakukan perencanaan
pembuatan prototype software mobile ataupun web sebelum nantinya di
realisasikan. Just In Mind Prototyper juga mendukung pembuatan
prototype dengan platform Android, iOS, dan Web selain itu juga dapat
melakukan customization terhadap prototype yang ingin dibuat sesuai

dengan kebutuhan.

35

Perancangan Mobile User..., Muhaimin A.R. Soltief, FTI 2014



et

pie | ot

v Prototyper Professional Edition

G r[‘ﬂ‘ AnSw ol Aype

G ContLs srststipe

{-‘o Open a recent prototype

GY_mobile sy -
QY _mobile.sn ﬂ Simulate dymamic data
QY mobilexp =
QY mobde o -
[ﬂ Cuch Tow Quttiog Slansd @ Yol s Wk Stn
(3 minutes) Onbne tutoruls S (Libranes, Exarnples, ..

Don’t show ngain |“%__w’_w_"|

Gambar 3.3. Tampilan awal JustinMind Prototyper versi 5.6 Pro Edition

Berikut ini adalah tampilan pilihan desain prototype yang disediakan

ketika melakukan create new prototype :

What is your prototype for? (you can change it later)

)

Settings you want to start with

Orientation: Version:

[ Next > ] [ Cancel ]

Gambar 3.4. Tampilan Create New Project pada JustinMind Prototyper.
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= Interaksi dan Cara kerja dalam pembuatan User Interface Mobile

untuk Platform iOS GudangVoucher.com
Berikut ini akan dijelaskan secara bertahap cara kerja dan interaksi yang

terjadi pada setiap tampilan User Interface Mobile untuk Platform iOS

pada GV Mobile.

= Tampilan Pembuka GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan pembuka GV Mobile

Screen : Loading Screen

Deskripsi :
Tampilan loading ketika user
pertama kali masuk ke dalam

aplikasi.
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Interaksi :
Ketika user membuka aplikasi GV

Mobile for iOS.

Tabel 3.0. Tampilan pembuka GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan selamat datang GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan selamat datang pada GV Mobile

Screen : Welcome Screen

Deskrispi : e
( e
Tampilan selamat datang ketika user ’ :
e BELL W &2 PV C 1005 -
masuk kedalam aplikasi. Pada
Hello.

tampilan selamat datang ini terdapat

Welcome to GV Mobile

dua buah button, yaitu button Sign In

dan button Sign Up.

Interaksi :

1. Button Sign In : Jika di klik

akan tertuju pada halaman Sign i
tampilan Login. ‘\ 7
2. Button Sign Up : Jika di klik < =*
akan tertuju pada halaman
Sign Up.
Tabel 3.1. Tampilan selamat datang GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Sign Up pada GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Sign In GV Mobile

Screen : Registration Screen

Deskrispi : = —
Tampilan Sign Up digunakan untuk f . ;
user yang belum memiliki akun di jl N T T ror—
GudangVoucher.com.
DY L ——
Interaksi : Signr-l: ff_.il:ia.??i?zhu
1. Cancel : Jika di klik maka W
akan kembali ke tampilan
welcome screen.
2. TextBox : Jika di klik maka Sign Up
user dapat mengisi email.
3. Button Sign Up : Jika di klik I »
maka email yang telah di \ /;
input oleh user akan - =
digenerate kedalam database
GV. User akan menerima
email dari GV untuk

Perancangan Mobile User..., Muhaimin A.R. Soltief, FTI 2014
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melakukan kelengkapan data

dan aktivasi akun. -~
{ ®
© Cm———
"} roBELL® 421 PM 100%
' Mobhile

WA W SOANGOUCHERCON

Sign In to GudangVoucher
Enter your emal 10 registel

“sample@doman com”
¢

Sign Up
—_—
\ =
S S—
Tabel 3.2. Tampilan Sign Up GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Sign In GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Sign In pada GV Mobile

Screen : Login Screen

Deskripsi :

Fasilitas Sign In digunakan untuk
user yang telah mendaftar sebagai

member di GudangVoucher.com.

Interaksi :

1. Cancel : Jika di klik maka

akan kembali ke tampilan
welcome screen.

. Sign In : Jika di klik maka
akan masuk ke Beranda
aplikasi.

Username : Jika di klik dapat
melakukan input ID.
Password : Jika di klik dapat

melakukan input kata sandi.

L2

(LR

21 PM

Mobile

Wt W SUDANGVOUCHER COM

Usermame

Perancangan Mobile User..., Muhaimin A.R. Soltief, FTI 2014

Tabel 3.3. Tampilan Sign In GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Beranda GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Beranda pada GV Mobile

Screen : Parent Class Menu — Home (Beranda) Screen

Site Map : /Home

Deskrispi :
Pada tampilan beranda terdapat
informasi akun user dan pilihan

daftar menu serta topup.

Interaksi :

1. Beranda : Jika di klik akan
menampilkan tampilan
beranda.

2. Katalog : Jika di klik akan
menampilkan tampilan list
katalog.

3. Berita : Jika di klik akan

menampilkan tampilan

berita dan informasi event.

4. Side Menu : Jika di klik akan

menampilkan tampilan side

- R ——
e
)
(g 8EL® 21 PM L 100% -
: 1 3 Jeranda (2

Balance [ Rp 633

@Prusiac 99212120111-5008

‘= anjang Befanja
,6 |ang )

.-z. ~anjang Belanja (Direct Payment)
"‘é* far Pembelian

“9-'1;;.' Transfer

i'o";,p wvia Bank Transter

il-\,p via KikBCA

izﬂm via Gift Voucher

Pembayaran via Bank (Direct Payment)

()
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menu yang berisi data
informasi user.

5. Keranjang Belanja : Jika di
klik akan menampilkan

tampilan list item yang
dibeli.

6. Keranjang Belanja (Direct
Payment) : Jika di klik akan

menampilkan tampilan list

item yang dibeli
menggunakan Direct
Payment.

7. Daftar Pembelian : Jika di
klik akan menampilkan

tampilan seluruh list item
yang telah dibeli
sebelumnya.

8. Daftar Transfer : Jika di klik

Sclamal datang, apphpoach!

Balance  Rp 639,

- B ——
e
¢ emm—
(gL £21PM L 100% -
1 3 Jeranda | 2

EPraivc 999212120111-5008

“6".3n|arm Befanja

.ﬁg‘w Pembelian
r-g-'za; Transfer

ib»‘q, via Bank Transfer
i;lﬁw via KikBCA

’lzﬂn via Gift Voucher

“7' =anjang Belanja (Direct Payment)

Pembayaran via Bank (Direct Payment)

()

S— e
akan menampilkan list daftar
jenis payment yang
digunakan beserta waktu
pada  setiap transaksi
pembelian item.
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9.

10.

11.

12.

Topup via Bank Transfer :
Jika  di Klik akan
menampilkan metode topup
yang akan digunakan dengan
memilih bank yang tersedia.
Topup via Klik BCA : Jika di
klik akan menampilkan
tampilan topup
menggunakan KIlikBCA.

Topup via Gift Voucher :
Jika  di klik  akan
menampilakan kode voucher
melakukan reedem.
Pembayaran  via  Bank
(Direct Payment) : Jika di
klik akan menampilkan
daftar = list = Bank  yang
terintegrasi dengan sistem
pembayaran

langsung

(Direct Payment).

- B ——
e
¢ emm—
(gL £21PM L 100% -
1 3 Jeranda | 2

Balance : Rg 639
EPraivc 999212120111-5008

‘6'.3n|arn’1 Befanja

..?. ~anjang Belanja (Direct Payment)
.“gftar Pembelian

“‘9"1.1; Transfer

'1'0\4) via Bank Transfer

ivl*x.p via KikBCA

"1 Zﬂw via Gift Voucher

Pembayaran via Bank (Direct Payment)

()

Tabel 3.4. Tampilan Beranda GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Keranjang Belanja GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Keranjang Belanja pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu - Cart Screen

Site Map : /Home/Keranjang_Belanja

- —
Deskripsi : { °
) ) ) Q9 o
Keranjang belanja berfungsi untuk
r 1 8EUL ¥ L2 PM 1005 -
menampung item-item yang akan ¢ Kevanjang Belania
dibeli sebelum nantinya dilakukan ' No  Nams Produk Herga

1 AYDCame Creda 10

Checkout (proses pembelian item). ;

&p 10500

R 21 000

Kante Game-On 50

Interaksi :

4 .‘r.:n-f Cracits 100

1. Back : Jikadi klik maka akan

kembali ke tampilan

RAp.120:000,:

Total Tagk s Rp. 322.500,
Beranda. i ;ﬁ:np

2
2.  Kosongkan : Jika di klik

maka akan menghapus list
| p
item yang dibeli. \ =
- L —
Tabel 3.5. Tampilan Keranjang Belanja GV Mobile untuk platform
i0S.
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Tampilan Daftar Pembelian GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Daftar Pembelian pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Daftar Pembelian Screen

Site Map : /Home/Daftar_Pembelian

3. 4,5, 6,7 8: Jika diklik
akan menampilkan detail

dari produk yang di beli.

DeskKripsi :
- —
Tampilan daftar pembelian terdiri { e
®
dari list item-item yang pernah l
l rg78EL® 421 PM 1007 -
dibeli  oleh user. Terdapat P4 Daftar Pembelian
keterangan tanggal, nama item '
>
yang dibeli dan harga item. e A L N
4
13/9 014 | 2000 301 Ponss Rp 220 00(
5
Interaksi : 10/03/2014 | KatuCame-On @8 | Rp 68
6
1. Back : Jika di klik akan 28/02/2014 | KMIMQNDEONIZS | ApL120000
— 7 » -
kembali ke tampilan 23/02/2014 | KarluGame0n20 | Rp 21000
8
beranda. 15/02/2014 | Kartu Game-On 800 | Rp 500 00K
2. Previous : Jika di klik akan * it turdioe
kembali ke halaman daftar I
pembelian sebelumnya. \
e
) . C —

Tabel 3.6. Tampilan Daftar Pembelian GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Daftar Transfer GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Daftar Transfer pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Daftar Transfer Screen

Site Map : /Home/Daftar_Transfer

DeskKripsi :
Tampilan daftar transfer terdiri atas
keterangan bank dan tanggal -~ —
transfer dilakukan. { *
9
'7 BEL® 21 PM 0% -
Interaksi : 4 Daftar Transfer
1. 2,3,4,5,6:Jikadiklik akan ‘ Mo NamaBank  Tanggal
1
menampilkan tampilan 1 ' »im‘-'z LA 15/03/2014
detail transfer. ':;'““"M" ST
2. Back : Jika di Klik akan 4"‘
kembali ke tampilan home ':rmwu
atau beranda ':rgnm;.m 23/02/2014
3. Next : Jika di Klik akan lanjut il i
9 | Teamaler 8 Rp. 467.000,
ke halaman daftar transfer
berikutnya. | \
y 7
4. Previous : Jika di klik akan \ —
N S—
balik ke halaman daftar
transfer sebelumnya.

Tabel 3.7. Tampilan Daftar Transfer GV Mobile untuk

Perancangan Mobile User..., Muhaimin A.R. Soltief, FTI 2014

platform iOS.
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Tampilan Topup via Bank Transfer GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Topup via Bank Transfer pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Topup via Bank Transfer Screen

Site Map : /Home/TopUpBankTransfr

DeskKripsi :

Pada tampilan Topup via Bank
Transfer user dapat memilih metode
topup vyang telah disediakan.
Terdapat tiga bank yang tersedia
yaitu : Bank Mandiri, Bank BCA,

dan CIMB Niaga

Interaksi :

1. Back : Jika di klik akan
kembali ke home atau
beranda.

2. Bank BCA : Jika di klik akan
muncul dropdown pemilihan
metode pembayaran ; ATM,
m-BCA, ATM non Tunai,

BCA by Phone.

- —
@
© o=
ryeeLs «21 PM 00 -

< TopUp via Bank Transfer

HOMBNAGA (ocernes sanking n >
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3. Bank Mandiri : Jika di klik

akan muncul  dropdown - amm—
{ ®
pemilihan metode ' o cm—
pembayaran ;  Mandiri B I@D™Ly  sum o0 -
< TopUp via Bank Transfer
Internet, Mandiri ATM, Call s i e e S e
Mandiri. ‘- 3
& BCA (= v
4. Bank CIMB Niaga : Jika di 3
. mandln Mandin internet >
klik akan muncul dropdown p
pemlllhan metOde DGMHLSC; (Ircernc:sankma " >
pembayaran ;  Internet
Banking, ATM, Ponsel
Banking.
| =
\ .
~~ BE———

Tabel 3.8. Tampilan Topup via Bank Transfer GV Mobile untuk

platform iOS.
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Tampilan Daftar Transfer GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Daftar Transfer pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Daftar Transfer Screen

Site Map : /Home/Daftar_Transfer

Deskripsi :
Tampilan daftar transfer terdiri atas
keterangan bank dan tanggal ~ e
®
transfer dilakukan. ‘ D —
'7 sEL < 1 P 00N -
4 Daftar Transfer
Interaksi : .
1. 2,3,4,5,6: Jika di klik akan SRS o R HR MR | SE
; 1 ‘-m:;‘..-né_;_p_‘ 15/03/2014
menampilkan tampilan 2
'f:'-lr.'dn mall) 13/02/2014
detail transfer. 3
lando maiil 10/03/2014
2. Back : Jika di klik akan q
Mangici mAT
kembali ke tampilan home 5
"ljrgnml«'ﬂ 23/02/2014
atau beranda. 6
.’lerx]nr‘m‘d’!l 150073014
3. Next : Jika di klik akan lanjut —
9 | Teamaler 8 Rp. 467000,
ke halaman daftar transfer
berikutnya. { >
4. Previous : Jika di klik akan 2 —
balik ke halaman daftar
transfer sebelumnya.

Tabel 3.9. Tampilan Daftar Transfer GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Gift Voucher GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Gift Voucher pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Gift Voucher Screen

Site Map : /Home/Gift_Voucher

DeskKripsi :

Tampilan Gift Voucher memiliki

fungsi untuk melakukan reedem ~ =
e
khusus untuk voucher GV. -
'1 RELL = 421 PM 100% -
< Gift Vouches
Interaksi : AL
1. Back : Jika di klik akan
kembali ke tampilan
beranda.
2. Input kode voucher : Jika di
Klik user dapat menuliskan
kode voucher untuk
melakukan reedem.
3. Submit : Jika di klik dan
7
kode voucher benar maka —
- i
saldo akan bertambah sesuai
dengan jumlah gift voucher.
Tabel 3.10. Tampilan Gift Voucher GV Mobile untuk platform iOS.
52
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Tampilan Topup via KIikBCA GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan KIikBCA pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — KIikBCA Screen

Site Map : /Home/KIikBCA

Deskripsi :

Tampilan Topup via KIikBCA terdiri - ——
dari jumlah topup yang diinginkan, { - s
user ID KIikBCA, dan dua buah ’
. 1 BELL ¥ &2 P 100% -
button submit dan cancel. L
< TopUp via KIkBCA

.

Interaksi :

1. Back : Jika di klik akan '
kembali ke  tampilan '| 4

......

beranda.
2. Input jumlah topup : Jika di
klik user dapat memasukan

jumlah topup yang

diinginkan.

| * User 1D WIkBCA yang Anda mssukcan adalsl

Usar iD KI&BCA yang tordaftar dan aktif

3. Input ID KIikBCA : Jika di

an pembayaran melaiu KikBCA
com) dengan menggunakan Usef |0
sama
klik user dapat menuliskan _ i o

Lakukan penbayaran paling lambet 2 (dus) jam
setelah anda Wik tombol lanptean

ID KIIkBCA' “Tracsak it ihcan (Wedalarsa) ki

Anda hidek melakukan pembayaran dalam bhatas
waktu yang telah deentukan di atas

L

Tabel 3.11. Tampilan Topup via KIikBCA GV Mobile untuk platform

i0S.
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Tampilan Katalog GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Katalog pada GV Mobile

Screen : Parent Class Menu — Katalog Screen

Site Map : /Katalog

DeskKripsi :
Tampilan katalog terdiri  dari
berbagai macam voucher yang

tersedia di GudangVoucher.com.

Interaksi :

1. Beranda : Jika di klik akan
menampilkan tampilan
beranda.

2. Berita : Jika di klik akan
menampilkan tampilan
berita dan informasi event.

3. Voucher Game/Portal : Jika
di klik akan menampilkan
berbagai  jenis  voucher
game.

4. Voucher Internet : Jika di

klik akan menampilkan

- —
e
o
(11 ) BEWL 4 &£21 PM 1009 ..
™ Katalog Vouche 3
3
'§ \cher Game/Portal =
5 icher Intemet/HOTSPOT
G icher ECommerce
7' Voucher
8 wcher TV Berbayar
lQ icher Musik
'1'0 icher Anti Virus
Voucher Software hd
—
. e
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voucher internet

yang
tersedia untuk kebutuhan
internet.

Voucher e-Commerce : Jika
di klik akan menampilkan
list voucher e-Commerce
yang tersedia.
Gift Voucher : Jika di Klik
maka akan menampilkan
Gift ~ Voucher  dengan
nominal yang bervariasi.
Gift Voucher ini hanya
berlaku untuk diberikan

kepada sesama member
GudangVoucher.com (Fitur
Gift).

Voucher TV Berbayar : Jika
di  klik

maka akan

menampilkan  list ~ jenis
voucher TV berbayar.

Voucher Musik : Jika di klik

akan menampilkan voucher

[ (11 18ELLT £21PM
) Katalog Vouche 3

~iUJ

4 icher Game/Porial

5 “icher Intemet/HOTSPOT
6 “icher ECommerce

’?“ Voucher

8 “icher TV Berbayar

9 “icher Musik

'l'p'cchef Anti Virus

Voucher Saftware

L 100% -.

| »

L

| =
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musik  dengan  nominal
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. -
bervarian. °
®
9. Voucher Antivirus : Jika di
'11 BELL ¥ 421 PM 100%
klik akan menampilkan list 1 Katalog Vouche 3
voucher antivirus dengan
3
varian yang berbeda sesuai acher Game/Porta
dengan kebutuhan. ' jcher Intemet/HOTSPOT
. . ‘= icher E-Commerce
10. Voucher Software : Jika di g
"7'" Vouchos
klik akan menampilkan list e
8 scher TV Berbayar
voucher  software  yang " fcher Musik
tersedia. ‘1'0 scher Anti Virus
Vnucher Software
11. Side Menu : Jika di klik akan
menampilkan tampilan side )
menu yang berisi data =
- o
informasi user.
Tabel 3.12. Tampilan Katalog GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Voucher Game/Portal GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher Game/Portal pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Voucher Game/Portal Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_VGamePortal

Deskripsi :
Tampilan Voucher Game/Portal ° ‘ \
. | ‘ ®
terdiri atas daftar list voucher game |
| g4 )6EL® 21 PM 100 —
online. 1 Va 3 »xrGame/P 2 |
Interaksi : e =
1. Beranda : Jika di klik akan Cabal Online
kembali ke tampilan menu e
Dragonica
beranda. S
2. Berita : Jika di klik akan GOL Online Vouches
menampilkan halaman e -
Koram Game
berita.
Megaxus v
3. Katalog : Jika di klik akan ' o
menampilkan menu katalog. \ ~— }
- e
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4. Back : Jika di klik maka akan

. . - R —
kembali ke interface { =
®
sebelumnya.
r .‘ BELL ¥ &M 100% -
I[> Va 3 »rGame/P 2 |

i

AYOgame Credit
Cabal Online
Digecash

Dragonica
FastBlack

GOL Onfine Voucher
Gamenesia

Koram Game

Megaxus v

/\

Tabel 3.13. Tampilan Voucher Game/Portal GV Mobile untuk

platform iOS.
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Tampilan Voucher Internet/HOTSPOT GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher Internet pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Voucher Internet Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_InternetHotspot

Deskripsi :
Tampilan Voucher Internet terdiri
atas daftar list voucher Internet

ataupun Hotspot yang tersedia.

Interaksi :

1. Beranda : Jika di klik akan
kembali ke tampilan menu
beranda.

2. Berita : Jika di Klik akan
menampilkan halaman
berita.

3. Katalog : Jika di klik akan
menampilkan menu

katalog.

f 4 BELL® 421 PM

1 Vouch( 3 ternet/HO™ 2 OT

SCBDNet
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4. Back : Jika di klik maka

- —
akan kembali ke interface ( °
® o
sebelumnya.
f 4 BELL® 421 PM 10070 -
1 ) Vouch( 3 temnet/HOT 2 DT
‘ SCBDNet
\ —
S et

Tabel 3.15. Tampilan Voucher Internet GV Mobile untuk platform

i0S.
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Tampilan Voucher TV Berbayar GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher TV Berbayar pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Voucher TV Berbayar Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_VoucherTV

DeskKripsi :
Tampilan Voucher TV Berbayar = —
terdiri atas daftar list voucher TV { 2 _._.
Berbayar yang tersedia. " L rr—
1 Vor 3 TV Berbe 3
| | e |
Interaksi :
1. Beranda : Jika di klik akan | | Tewomvision
kembali ke tampilan menu
beranda.
2. Berita : Jika di Klik akan
menampilkan halaman
berita.
3. Katalog : Jika di klik akan
menampilkan menu I Y2
katalog. \ o = i
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4. Back : Jika di klik maka
- - , \
akan kembali ke interface °
‘ ®
sebelumnya. '
l rg oL %21 M 100, -
l Voi 3 w TV Berbe 2
; TekomVision
| e
\ T
S E—

Tabel 3.16. Tampilan Voucher TV Berbayar GV Mobile untuk

platform iOS.
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Tampilan Voucher TV Berbayar GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher TV Berbayar pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Voucher TV Berbayar Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_VoucherTV

Deskripsi : = ——
. e
Tampilan Voucher TV Berbayar { 2
terdiri atas daftar list voucher TV " 3L snew rr—
[ Voi 3 w TV Berbz 3

Berbayar yang tersedia. | § e EE

ekomVision

Interaksi :

1. Beranda : Jika di klik akan
kembali ke tampilan menu
beranda.

2. Berita : Jika di Kklik akan

menampilkan halaman

berita.

3. Katalog : Jika di klik akan I 9o
menampilkan menu \ N — ==
katalog.
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4. Back : Jika di klik maka

akan kembali ke interface & ~ o
sebelumnya. :
[4 4 BELL ¥ 21 P %
1 Vou 3 w TV Berbq 2
elkomVision
/\\
—
) - o
Tabel 3.17. Tampilan Voucher TV Berbayar GV Mobile untuk
platform i0OS.
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Tampilan Gift Voucher GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Gift Voucher pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Gift Voucher Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_GiftVoucher

DeskKripsi :
Tampilan Gift Voucher terdiri atas
list GiftVoucher. ‘ < 5 ——
' g BEL? &M 100 -
Interaksi : 116G V.3 e Gift Vou 3 1
1. Beranda : Jika di klik akan
kembali ke tampilan menu Gl
beranda.
2. Berita : Jika di Kklik akan
menampilkan halaman
berita.
3. Katalog : Jika di klik akan
menampilkan menu
katalog. { o
4. Back : Jika di klik maka ~ = e
akan kembali ke interface
sebelumnya.

Tabel 3.18. Tampilan GiftVoucher GV Mobile untuk platform iOS.

Perancangan Mobile User..., Muhaimin A.R. Soltief, FTI 2014

65




Tampilan Voucher Musik GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher Musik pada GV Mobile

Screen : Child aClass Menu — Voucher Musik Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_Musik

DesKripsi :
Tampilan Voucher Musik terdiri -1
atas list voucher musik dengan ‘ °®
jenis macam voucher yang l ZACSES
berbeda, sesuai dengan kebutuhan. | |rajeens  snem 1007 -
:l 3 cher Musil 2
Interaksi :
1. Beranda : Jika di klik akan
IM . Port Virtual Voucher
kembali ke tampilan menu eniion
beranda. Voucher Musik Legal
2. Berita : Jika di klik akan
menampilkan halaman
berita.
3. Katalog : Jika di klik akan
menampilkan menu l
/‘\‘
katalog. \
~ —

4. Back : Jika di klik maka
akan kembali ke interface

sebelumnya.

Tabel 3.19. Tampilan Voucher Musik GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Voucher Anti Virus GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher Anti Virus pada GV Maobile

Screen : Child Class Menu — Voucher Anti Virus Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_Antivirus

Deskripsi : P ~———

"
. . I ‘ ®
Tampilan Voucher Anti Virus o
terdiri atas list Voucher Anti Virus || g LT w21 PM pE——
d' d A . [ Vi 3 ler AntiVie 2
yang tersedia, diantaranya Avira, d 1 e m
Bitdefender,  Kaspersky, dan
Avira
Norton.
Bitdefender
Kaspersky
Interaksi : Norton
1. Beranda : Jika di klik akan
kembali ke tampilan menu
beranda.
2. Berita : Jika di klik akan
menampilkan halaman ' 70
| \ -
berita. ~ —

3. Katalog : Jika di klik akan
menampilkan menu

katalog.
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4. Back : Jika di klik maka

akan kembali ke interface g -
( L3
sebelumnya. v SnS—
(4 4 RELL ¥ a1 P 100% -
! Vi 3 rer Anti Vis ;
; Avira
Bitdefender
Kaspersky
Narton
\ =
S —

Tabel 3.19. Tampilan Voucher Anti Virus GV Mobile untuk platform

10S.
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Tampilan Voucher Software GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Voucher Software pada GV Mobile

Screen : Child Class Menu — Voucher Software Screen

Site Map : /Katalog/Katalog_Software

DeskKripsi :
Tampilan Voucher Software terdiri -
‘ e
atas list voucher software yang ' L
terSEdia. I rq e ¥ 21 PM 00%
1 Vi 3 1er Softwa 2
Interaksi :

Microsoft

1. Beranda : Jika di klik akan
kembali ke tampilan menu
beranda.

2. Berita : Jika di Klik akan
menampilkan halaman

berita.

3. Katalog : Jika di klik akan ‘
menampilkan menu \

katalog.
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4. Back : Jika di klik maka
akan kembali ke interface

sebelumnya.

- r—
e
® o
"4 BELL ¥ 21 PM 00% -
1 Vi 3 1er Softwa 2
Microsoft
—
. e

Tabel 3.20. Tampilan Voucher Musik GV Mobile untuk platform iOS.
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Tampilan Berita GV Mobile

Objek Tampilan : Tampilan Berita pada GV Mobile

Screen : Parent Class Menu — Berita Screen

Site Map : /Katalog/Berita

DeskKripsi :

Tampilan Berita terdiri atas

- —
informasi event dan juga memuat ‘ L
®
informasi seputar game yang up- !
l f5 00 ®21 M 100 -
to-date. 2 40 (3
18 Maret 2014
smongames dengan Dvagons Feldya
Interaksi : WERDEERe
12 Maret 2014
1. Beranda : Jika di klik akan Oxagons. Fiakd Eve tapis kang bawa
puiang hadiah menank
kembali ke tampilan menu 05 Maret 2014
Yinner ngadam event dan relut Hadishnya
Quys ™
beranda.
28 Februsan 2074
A . o - gl dsed th
2. Berita : Jika di klik akan :
. 21 Februari 2014
menampilkan ~ halaman (GUDANGYOUCS ) Bags b CBT ks
berita.
3. Katalog : Jika di klik akan {
. —
menampilkan menu ~ »
katalog.

Tabel 3.21. Tampilan Berita GV Mobile untuk platform iOS.
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B.

a)

b)

Tugas Magang

Format Konten game untuk new GV website.

Format konten game merupakan kumpulan dari berbagai macam dan
jenis game yang di sortir berdasarkan nama, genre, deskripsi game, fitur,
platform, dan URL game. Penginputan data game-game kedalam format
yang telah dibuat untuk GV website yang baru. Hal ini dilakukan untuk
membantu programmer dalam melakukan inputan daftar game yang
nantinya  akan dimasukan kedalam database = website

GudangVoucher.com.

Memahami sistem regulasi Bank Indonesia tentang e-Money dan
Online Payment.

Memahami sistem regulasi Bank Indonesia tentang e-Money dan Online
Payment merupakan peraturan kebijakan yang di berikan oleh Bank
Indonesia dalam melakukan transaksi secara online. Hal ini dilakukan
untuk memberikan pemahaman kepada mahasiswa magang sebelum
memulai project untuk memahami dan mengerti akan sistem yang
diberikan oleh Bank Indonesia terhadap regulasi e-money maupun

online payment.

Menganalisis  dan memahami current  system pada

GudangVoucher.com.
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d)

Menganalisis dan memahami current system pada
GudangVoucher.com, melakukan observasi dan memahami proses
sistem yang berjalan pada GudangVoucher.com. Hal ini dilakukan agar
mahasiswa magang mengerti cara dan proses pembelian voucher pada
GudangVoucher.com. Pada awalnya sebelum seorang user membeli
voucher, user tersebut harus mendaftar terlebih dahulu sebagai anggota
untuk dapat melakukan pembelian voucher. Setelah user mendaftar,
user dapat langsung memilih voucher dan jumlah voucher sesuai
kebutuhan yang diinginkan oleh user tersebut. Seluruh item voucher
yang telah dibeli akan masuk kedalam Keranjang Belanja, pada halaman
keranjang belanja terdapat total biaya yang harus dikeluarkan untuk
membayar item voucher yang telah dibeli oleh user tersebut. Untuk
sistem pembayarannya seorang user dapat memilih pilihan payment
yang disediakan oleh GudangVoucher.com untuk melakukan top up
sesuai dengan nilai jumlah yang dibutuhkan. Setelah melakukan top up,
user membeli voucher dan transaksi berhasil, detail voucher yang telah
dibeli oleh user dapat dilihat pada Histori Pembelian. Detail voucher

terdiri atas nama merchant voucher, pin dan serial number.

Memahami proses transaksi pada GudangVoucher.com.
Proses transaksi pada GudangVoucher.com merupakan proses dimana
user membeli voucher pada GudangVoucher.com, proses payment,

sampai akhirnya user menerima kode voucher. Hal ini dilakukan agar
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mahasiswa magang memahami dan mengerti akan proses transaksi yang
terjadi pada saat seorang user membeli voucher. Proses transaksi terjadi
setelah user telah memilih voucher yang akan dibeli dan melakukan top
up sesuai nilai jumlah yang dibutuhkan. Pada proses transaksi terdapat
beberapa tipe payment yang disediakan untuk melakukan transaksi
pembelian voucher yaitu CIMB Click, Mandiri Cash, Mandiri Click
Pay, Click BCA, BCA Click Pay, Mandiri ATM, Mandiri SMS
Banking, Mandiri Internet Banking. Pada proses transaksi, user terlebih
dahulu akan memilih jenis payment yang akan digunakan untuk
melakukan transaksi, setelah memilih jenis payment yang akan
digunakan, user dapat langsung melakukan login maupun authentication
terhadap payment yang digunakan, setelah berhasil user dapat langsung
melakukan top up melalui jenis payment yang digunakan. Saldo top up
user akan otomatis masuk kedalam sistem GudangVoucher.com. User

telah siap melakukan checkout item voucher yang akan dibeli.

Pembuatan rekomendasi flow sistem Top-Up pada website GV.

Rekomendasi flow sistem top up pada website GV merupakan usulan
sistem top up yang dibuat oleh tim System Analyst berdasarkan dari top
up proses yang berjalan saat ini dengan tambahan beberapa improvisasi.
Hal ini dilakukan untuk memberikan rekomendasi terhadap sistem top
up pada GudangVoucher.com untuk nantinya didiskusikan

penerapannya. Flow rekomendasi sistem top up terdapat pada lampiran.
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f) Pengisian UAT APK/API aplikasi terbaru GV untuk platform
Android.
Pengisian UAT (User Acceptance Test) terhadap pengetesan fitur
aplikasi terbaru android mobile GudangVoucher. Hal ini dilakukan
untuk ~mencoba dan menganalisis aplikasi mobile android
GudangVoucher.com yang baru, dengan spesifikasi pengujian terhadap
fungsi button, fungsi pembelian voucher, fungsi checkout, dan fungsi
merchant yang telah dibuat. UAT ini dilakukan agar menjadi masukan
untuk tim programmer dalam melihat perkembangan aplikasi yang telah
dibuat, jika terdapat bug atau error, seorang penguji wajib menuliskan
deskripsi bug atau error yang ditemukan pada lembar UAT yang telah
disediakan oleh programmer yang nantinya hasil UAT tersebut di review

oleh tim programmer untuk diperbaiki pada aplikasi versi selanjutnya.

3.3.3. Kendala Yang Dihadapi

Kendala yang dihadapi selama proses magang sebagai System
Analyst selama melakukan pekerjaannya tidaklah banyak. Namun, terdapat
satu kendala dalam pengerjaannya yaitu menyesuaikan kebutuhan lapangan

dengan penerapan ide yang nantinya akan diterapkan.
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3.3.4. Solusi

Solusi yang penulis sarankan untuk menyelesaikan kendala tersebut
yaitu dengan mengembangkan wawasan System Analyst dengan melakukan
konsultasi dengan Manager IT terhadap field apa saja yang nantinya akan
diterapkan, selain itu juga melakukan diskusi terhadap ide-ide materi yang
dibutuhkan untuk mengembangkan wawasan System Analyst sebelum
memulai project yang akan dikerjakan. Sehingga nantinya System Analyst

memiliki gambaran dan pemahaman terhadap kebutuhan lapangan.

3.3.5. Tanggapan Perusahaan

Setelah project Perancangan Desain User Interface Mobile untuk
Platform iOS GudangVoucher.com selesai. Penulis menyerahkan hasil
project kepada supervisor, berikut ini adalah beberapa tanggapan dari

perusahaan tentang hasil dari project ini :

- Tools yang digunakan sangat membantu sekali terutama ketika
melakukan pembuatan prototipe dan melakukan desain aplikasi.
- Outputnya bagus namun disayangkan tools tidak mendukung

koneksi ke database.
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