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ABSTRAKSI

Praktek kerja magang dilakukan dalam rangka memenuhi syarat
kelulusan, salah satu pembekalan kerja, menambahkan pengalaman kerja,
serta pembentukan karakter dan disiplin dalam bertindak. Penulis
melakukan praktik kerja magang di Dreambox, sebuah perusahaan yang

menawarkan jasa desain yang berlokasi di Gading Serpong.

Penulis melakukan praktik kerja magang sebagai system designer.
Selama melakukan kegiatan praktik kerja magang, penulis mendapatkan
banyak tambahan ilmu pengetahuan dan pengalaman bekerja secara
langsung di bidang desain grafis yang lebih tinggi tingkatnya melalui
berbagai tugas praktik kerja magang yang diberikan khususnya yang

berkaitan dengan bidang desain sistem.

Kata Kunci : Desain Sistem, Internship, Designer, Dreambox, Website

Developer.
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