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Abstraksi

Video Game adalah hasil perkembangan teknologi yang dikembangkan pada
bidang permainan. Dengan didukung internet, Video Game pun memiliki cabang baru

yaitu Game Online.

Dengan adanya Game Online maka dibutuhkan tim untuk mengurus hal — hal di
dalam Game Online agar para pemain merasa nyaman untuk bermain pada Game
Online tersebut. Game Master adalah seseorang yang mengurus hal — hal yang terjadi
di dalam game online untuk diperbaiki. Game Master bekerja dalam sebuah atau

lebih tim.

Penulis berperan sebagai Game Master dalam magang ini. Game Master bertugas
untuk menyelesaikan permasalahan yang dialami oleh pemain seperti bug dan cheat.
Game Master juga ditugaskan untuk menganalisis perilaku pemain serta trend
ketertarikan pada barang — barang di dalam Game Online yang digunakan sebagai
bahan pertimbangan pada pembuatan event yang dibuat untuk meningkatkan

ketertarikan pemain terhadap Game Online tersebut.

Jika pihak perusahaan mengeluarkan Game Online baru, Game Master pun
ditugaskan untuk melakukan translate dari bahasa asal Game Online tersebut menjadi
bahasa Indonesia dan juga mencari bug yang terdapat sebelum Game Online tersebut

di launching.

Kata Kunci : Video game, Game online, Game Master
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