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ABSTRAKSI 

Laporan Tugas Akhir yang berjudul Perancangan Lighting Iklan Animasi Berjudul 

‘Need for Food’ memberikan gambaran untuk memahami teknik tata cahaya yang 

dipakai untuk objek makanan berupa roti yang memiliki warna senada.  

Tujuan cahaya untuk mengarahkan pandangan penonton menjadi dasar agar 

tampilan menjadi menarik perhatian. Dengan penerapan cahaya yang baik, visual 

roti akan terasa menggiurkan dan tujuan iklan berhasil dicapai apabila orang 

tersugesti untuk mengingat produk tersebut. 

Sumber cahaya natural dan artifisial yang berusaha direplikasi ke dalam computer 

graphic didasarkan pada pengamatan di dunia nyata. Cahaya natural matahari pada 

pagi hari yang berwarna kuning keoranyean akan masuk kedalam ruangan dari 

jendela. Serta pembuatan cahaya artifisial dengan warna oranye terang untuk 

display karena bertemperatur hangat dengan tujuan memperindah tekstur objek.  

Menyikapi suasana gelap dengan cara mengatur intensitas cahaya, warna cahaya, 

kontras cahaya, agar walaupun ditengah gelapnya suasana, cahaya tetap tampak 

menarik perhatian. 

Kata kunci: perancangan cahaya, natural, artifisial, low-light, animasi, toko roti 
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ABSTRACT 

This final titled “Lighting Used in Animation Commercial: ‘Need for Food’” aims 

to give ideas to know more about lighting techniques in a bakery commercial with 

analogus color range. 

Goal of lighting to direct the viewer’s eye becomes the foundation to make visual 

more interesting. With proper light setting, the visual of breads is more bodacious 

and the purpose of the commercial is achieved when people are indicated to 

remember the products. 

Natural and artificial light source are replicated into computer graphic based on 

real life observation. Mid morning sunlight as natural light source are yellowish 

and falls into the room through the window. The making of artificial light for 

display counter with orange colour because of the temperature of the light and gives 

the texture more mesmerizing look.  

How to withstand low-light environment with lighting intensity, lighting colour, and 

high contrast so that in the pitch-dark scene, the light will still stand out and shines. 

 

Keywords: lighting setup, natural, artificial, low-light, animation, bakery 
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