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ABSTRAKSI 

Virus Zika merupakan virus yang disebabkan oleh nyamuk Aedes Aegypti, sejak 

tahun 2016 Indonesia termasuk negara berpotensi terjangkit Virus Zika oleh WHO. 

Namun masyarakat Indonesia belum aware akan virus zika sehingga kurangnya 

informasi mengenai virus Zika menjadi faktor utama. Untuk menghindari Indonesia 

terjangkit Virus Zika maka dibutuhkan media untuk memberikan informasi 

mengenai Virus Zika itu yaitu dengan menggunakan video motion graphic 

dilengkapi dengan suara dan ilustrasi. 

 

Metode penelitian yang dilakukan menggunakan metode pengumpulan data secara 

primer maupun sekunder yaitu dengan menggunakan studi kasus dan wawancara 

untuk memperjelas masalah yang terjadi dan pengumpulan data secara sekunder 

menggunakan studi pustaka. Data yang diperoleh akan dianalisa untuk menjadi 

dasar perancangan sosialisasi dalam bentuk video motion graphic. 

 

Hasil penelitian akan menjadi acuan dasar perancangan video motion graphic agar 

masyarakat mudah memahami akan Virus Zika. Video ini diharapkan dapat 

menjangkau seluruh lapisan masyarakat dengan cara membagikan pada orang 

secara online. 

 

Kata Kunci: Video, Motion Graphic, Ilustrasi, animasi, Sosialisasi 

 

Perancangan Sosialisasi..., Tania Pratiwi, FSD UMN, 2017



ABSTRACT 

 

Zika virus is a virus that caused by the Aedes aegypti, since 2016 Indonesia, include 

in potentially infected country Zika virus by the WHO. The people of Indonesia have 

not been aware of the zika virus. Lack of information about Zika virus becomes a 

major factor. To avoid Zika virus infection Indonesia’s media is required to provide 

information about the Zika virus. Using motion graphic video equipped with voice 

and illustrations. 

 

Research method using the method of collecting primary data and secondary data 

by using case studies and interviews to clarify the problem and secondary data 

collection use the scientific literature. The data obtained will be analyzed to be the 

basis for designing socialization in the form of motion graphic video. 

 

The results of the research will become the basic reference to design motion graphic 

video so that people will easily understand the Zika virus. Video is expect to reach 

the whole community and people by online distribution. 

 

 

Keywords: Video, Motion Graphic, illustration, animation, Socialization  
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