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ABSTRAK

Seiring berkembangnya teknologi, masyarakat sibuk yang menggunakan jasa
agensi properti tidak lagi perlu mendatangi langsung agensi properti tersebut,
melainkan dapat memanfaatkan internet yang sudah berkembang pesat. Oleh
karena itu, Dreamhouse Property yang merupakan salah satu agensi properti yang
aktif saat ini membutuhkan suatu aplikasi berbasis web untuk mempublikasikan
nomor telepon dan alamat email, serta memasang dan mengelola iklan properti
yang dipercayakan kepada mereka. Aplikasi Dreamhouse Property terdiri dari dua
sisi yaitu umum yang digunakan oleh pengunjung dan agen serta administrator
yang digunakan oleh administrator. Aplikasi sisi umum menggunakan desain web
responsif sehingga memiliki tampilan mobile, tablet, dan desktop, sedangkan
aplikasi sisi administrator hanya memiliki tampilan desktop saja. Aplikasi
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML5, CSS3, JavaScript,
AJAX, dan jQuery serta database MySQL. Pengunjung dapat melihat properti,
melihat info yang berhubungan dengan Dreamhouse Property, serta mengirim
pesan ke agen dan administrator. Agen dan administrator dapat login, mengganti
password, dan logout. Administrator juga dapat melihat daftar, menambah,
mengedit, dan menghapus user. Aplikasi yang dibangun berjalan dengan baik
sesuai dengan permintaan yang diberikan pemilik Dreamhouse Property melalui
direksi CV. Dreambox Creative Multitalenta.

Kata kunci: Agensi Properti, Dreamhouse Property, Desain Web Responsif
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KATA PENGANTAR

Setiap karya sukses tidak luput dari doa dan Kkerja keras.
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Di CV. Dreambox Creative Multitalenta”. Laporan kerja magang ini disusun dan
diajukan sebagai salah satu syarat pemenuhan mata kuliah kerja magang dan
kelulusan Program Strata Satu Jurusan Teknik Informatika, Fakultas Teknologi
Informasi dan Komunikasi, Universitas Multimedia Nusantara.

Penulis menyadari bahwa laporan kerja magang ini tidak akan terwujud
tanpa adanya dukungan baik fisik maupun moral dari berbagai pihak. Oleh karena
itu, dengan berakhirnya penyusunan laporan kerja magang ini, penulis ingin
mengucapkan terima kasih kepada:

1. Universitas Multimedia Nusantara yang menyediakan sarana dan
prasarana selama penulis menempuh pendidikan di Universitas
Multimedia Nusantara.

2. Dr. Ninok Leksono, Rektor Universitas Multimedia Nusantara, yang
memberi inspirasi bagi penulis untuk berprestasi,

3 Kanisius Karyono, S.T., M.T., Dekan Fakultas Teknologi Informasi dan
Komunikasi Universitas Multimedia Nusantara,
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Informatika Universitas Multimedia Nusantara, yang menerima dan
membimbing penulis selama menempuh pendidikan di Universitas
Multimedia Nusantara serta membimbing pembuatan laporan Kkerja

magang dari awal sampai akhir, dan
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5. Seluruh direksi dan karyawan CV. Dreambox Creative Multitalenta, yang
telah menerima penulis melakukan kerja magang, mengenalkan dunia
kerja kepada penulis, dan bekerjasama bersama penulis dalam kerja
magang.

Tidak lupa penulis mengucapkan terima kasih kepada Ayah dan Ibu yang
tercinta yang selalu mendukung penulis dan memotivasi penulis dalam
menyelesaikan laporan kerja magang ini.

Semoga laporan kerja magang ini dapat bermanfaat, baik sebagai sumber

informasi maupun sumber inspirasi, bagi para pembaca.

Tangerang, 12 Juni 2014

Penulis
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