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ABSTRAK

Laporan Magang ini menjelaskan tentang perancangan dan pembangunan game
berjudul “Laron”. “Laron” termasuk casual game yang bertujuan untuk mengisi
waktu luang pemain. Game tersebut memiliki fitur-fitur yang memberikan
dorongan bagi pemain untuk terus bermain seperti power up, upgrade,
achievement, dan lain-lain. Pengembangan game dilakukan secara iteratif. Game
dibuat menggunakan teknologi Unity 2D dan bantuan fungsi-fungsi iTween.
Game dapat dimainkan melalui perangkat mobile berbasis Android.

Kata kunci: casual game, Gambreng Games, game, Unity 2D

iv

Rancang Bangun Game..., Viki Theolorado, FTI UMN, 2014



KATA PENGANTAR
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