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ABSTRAKSI 

Laporan ini menjelaskan tentang perancangan dan pengembangan modul 

reservasi ruang diskusi dan layanan menonton video yang akan 

diimplementasikan di Perpustakaan Universitas Multimedia Nusantara. Tugas 

magang ini dibuat dengan tujuan untuk mempercepat proses perekapan dan 

transaksi reservasi fasilitas ruang diskusi dan layanan menonton video di 

perpustakaan UMN. Aplikasi berbasis desktop untuk administrator dibuat 

menggunakan C# dengan basis data Oracle, sedangkan aplikasi berbasis Android 

untuk user menggunakan Java, web service, dan basis data Oracle. Oracle 

digunakan sebagai sumber data perpustakaan yang dihubungkan dengan 

menggunakan web service. Aplikasi Android direncanakan untuk diunggah di 

Google Play Store agar bisa digunakan oleh user dan aplikasi desktop akan 

dijalankan di komputer perpustakaan bagian sirkulasi. 

 

Kata kunci: QR Code, Android, perpustakaan, pemindaian, web service
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