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ABSTRAK 

Sekitar 95% dari apa yang penonton lihat dalam film animasi adalah environment. 

Film-film animasi yang menjadi referensi penulis menggunakan style 

penggambaran semi realistis pada environment. Penggambaran semi realistis 

dirancang dengan menambah atau mengurangi atribut seperti tekstur, cahaya, dan 

juga refleksi dari foto yang menjadi acuan. Untuk mendapatkan penggambaran 

style semi realistis, penulis melakukan dokumentasi untuk mendapatkan foto 

acuan, lalu melakukan eksplorasi. Dalam proses perancangan yang dilakukan, 

penulis menemukan hal penting yaitu setiap film-film yang bergaya semi realistis 

memiliki parameter yang berbeda-beda terlihat dari jumlah atribut masing-masing 

film. Hal itu menjadi acuan penulis untuk membuat penggambaran style semi 

realistis yang sesuai dengan kebutuhan film “There is Rain before the Rainbow”. 

 

Kata kunci : semi realistis, tekstur, cahaya, refleksi, foto 
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ABSTRACT 

It is known that environment is about 95% of what viewer see in animation 

movies. Animated films that author used as reference are using semi realistic style 

on environment drawing. Semi realistic drawing is designed by adding or 

reducing attributes such as texture, light, and also reflections from photos which 

are used as reference. The author documented photos to get photo reference. The 

photo reference will be explored in order to get a suitable semi realistic style. 

During designing process, the author found substantial point that every film using 

semi realistic style has different parameters. It can bee seen from the number of 

attributes of each film. It is become author references to design a semi realistic 

style drawing that suitable for the film "There is Rain before the Rainbow". 

 

Keywords: semi realistic, texture, light, reflections, photo 
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