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ABSTRAK 

 Android sebagai salah satu operating system yang sedang berkembang pesat 

di era smartphone ini membuat mobile developer berlomba – lomba untuk 

menciptakan inovasi dan fitur – fitur baru guna memanjakan para pengguna 

smartphone berbasis Android. Ilmu pengetahuan seputar mobile application 

menjadi semakin digemari oleh banyak orang dan pengembangan mobile 

application menjadi sebuah pasar yang menjanjikan baik sekarang maupun di masa 

yang akan datang. PT Moonlay Technologies menjadi satu dari banyak perusahaan 

yang membaca peluang tersebut. 

 Salah satu divisi di PT Moonlay Technologies yang menjadi pokok bahasan 

sekaligus sebagai tempat penulis melaksanakan kerja magang adalah Product and 

Service. Fokus dari divisi ini adalah membuat product berbasis web dan mobile 

yang akan dipasarkan, bernama Loyalti Express. Penulis diberi tanggung jawab 

pada pengembangan library, dan modul internal dari mobile application yang 

berbasis android dari sistem Loyalti Express menggunakan Appcelerator Titanium 

Studio dan Backbone JS dalam Alloy framework.  

 JSON to Backbone JS mapper yang dibuat ini berfungsi untuk melakukan 

data parsing yang di retrieve dari server maupun API dari berbagai aplikasi dengan  

menggunakan metode data mapping. Tool ini memungkinkan JSON di convert 

menjadi data yang dapat di inject secara langsung menggunakan model pada 

aplikasi yang bersangkutan melalui controller yang sudah terintegrasi secara 

langsung dalam Alloy framework. 

 

Kata kunci: Android, JSON, Titanium Studio, Alloy framework, Backbone JS 
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