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RANCANG BANGUN APLIKASI YUKKERS BERBASIS

ANDROID DI PT TELTICS MEDIA

ABSTRAK

PT Teltics Media sebagai perusahaan penyedia jasa pembuatan software
yang berfokus pada pengembangan aplikasi berbasis mobile. Dengan banyaknya
jumlah pengguna smartphone di Indonesia dan berbagai teknologi yang dimiliki
smartphone, PT Yukk Kreasi Indonesia berkeinginan untuk membuat sebuah
aplikasi mobile bernama Yukkers. PT Yukk Kreasi Indonesia merupakan client dari
PT Teltics Media. Aplikasi Yukkers dibuat agar user dapat memperoleh konten
promosi dari merchant berdasarkan lokasi user sehingga konten promosi yang
ditampilkan akan relevan dengan lokasi pengguna saat itu. Lokasi user ditentukan
dari nilai longitude dan latitude yang diambil dari smartphone. Selain itu, user juga
dapat melakukan pembayaran dengan menggunakan poin yang ada pada aplikasi.
Proses pertukaran data antara aplikasi dengan server dilakukan dengan
menggunakan Application Programming Interface (API). Sebagian besar dari fitur
yang dikembangkan telah selesai dibuat. Pengembangan aplikasi dapat dilakukan
dengan memanfaatkan penggunaan beacon untuk fitur-fitur yang ada.

Kata kunci: Android, API, lokasi, promosi
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