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ABSTRAKSI 

 

Laporan kerja magang ini berisikan tentang rangkuman kegiatan yang 

dilakukan penulis selama bekerja di Kompas Gramedia bagian Corporate IT&IS 

sebagai software developer. Kegiatan itu meliputi perancangan dan 

pembangungan WCF OData Service sebagai penghubung aplikasi mobile dengan 

database, perancangan dan pembangunan aplikasi mobile menggunakan tools 

DevExtreme yang menggunakan bahasa pemrograman javascript dan HTML5, 

implementasi aplikasi pada development environment dan perangkat android 

secara langsung.  

Latar Belakang pembuatan aplikasi ini adalah keinginan Kompas 

Gramedia untuk memiliki channel pembayaran otomatis yang dapat 

meningkatkan efisiensi kerja dan keamanan serta ketepatan dalam penagihan. 

Selain itu dari sisi pengguna aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

meningkatkan keamanan, kecepatan, dan ketepatan pembayaran dengan adanya 

konfirmasi instan apabila pembayaran hutang sudah dilakukan. Dalam kerja 

magang ini penulis hanya memiliki tanggung jawab dalam pembangungan 

aplikasi mobile yang digunakan oleh user untuk membuat billing-nya sendiri. 

  

Kata Kunci: WCF OData Service, Aplikasi Mobile Multi-channel, Tagihan Iklan 

Kompas Gramedia, DevExtreme 
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