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ABSTRAKSI 

Laporan tugas akhir ini, penulis membahas topik perancangan joint karakter robot 

humanoid sebagai robot sosial untuk film animasi 3D “BOT”. Film animasi 3D 

ini menceritakan sebuah robot sosial yang bekerja di lingkungan hutan. 

 Penulis memilih topik perancangan joint karakter robotik karena 

pentingnya karakter robot sosial yang merupakan desain anthropomorphic untuk 

dapat melakukan pergerakan yang menyerupai manusia.  Robot sosial diciptakan 

untuk dapat melakukan kegiatan sosial dengan lingkungan sekitarnya. Penulis 

memulai topik dengan latar belakang karakter sebagai robot sosial dengan 

pekerjaan menanam dan menebang di area hutan. Dalam pengerjaan pekerjaannya 

karakter robot ini akan menggunakan peralatan seperti yang digunakan manusia 

sehari-hari. Oleh karena itu perancangan joint ini untuk menciptakan pergerakan 

karakter robot mengikuti kemampuan gerak sendi manusia. 

Kata Kunci: (Robot humanoid, desain anthropomorphic, joint robotik, pergerakan 

manusia.) 
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ABSTRACT 

 

In this final report, the author discusses the topic of the joint design of a 

humanoid robot character as a social robot for 3D animation film "BOT". This 

3D animated film tells a social robot that works in forest environments.  

The author chose the topic of the joint design of robotic characters 

because of the importance of the social robot characters are anthropomorphic 

design to be able to perform movements that resemble humans. Social robots are 

able to do social activities with the surrounding environments. The author begin 

with the background of the character as a social robot with planting trees and 

cutting down trees in the forest area. Work in progress robot character will using 

some equipments such as that used by humans in daily. Therefore the joints design 

is to create a robot mechanism movements of the character with human joints 

movement capabilities.  

 

Keywords: (humanoid robot, anthropomorphic design, joint robotics, human 

movement.) 
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