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ABSTRAKSI 

Interaksi dengan sesama manusia tentunya tidak akan selalu berjalan dengan 

mulus. Kapanpun dimanapun dan dengan siapapun kita harus siap menghadapi 

perbedaan pikiran ataupun perbedaan perlakuan dengan orang lain. Begitu pula 

yang terjadi dengan saudara kandung kita. Dalam projek film animasi “Arden”, 

penulis ingin menganalogikan betapa seringnya kita mengalami percekcokan 

dengan saudara kita, yang dapat berdampak pula pada orang tua kita. Penulis akan 

fokus dalam pembuatan shot untuk menyampaikan dominasi kakak dalam siblings 

rivalry. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini berupa observasi film 

dan dengan melakukan studi literatur. Hasilnya merupakan eksekusi terhadap shot 

yang menunjukkan dominasi seorang karakter terhadap karakter lain. 

 

Kata kunci: dominasi, cerita, shot, storyboard, analogi, siblings rivalry 
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ABSTRACT 

Human interactions are not always in the good shape. Problems do happen in 

between those interactions. This also happens with siblings. In the animation film 

project “Arden”is a short animated film that brings the analogy of siblings 

rivalry, which damages the third party. This research is focused on how to make 

shots to represents elder's domination in siblings rivalry. The method used in this 

research are film observation and literature studies.The results are several shots 

executions which show a domination of a character to the other character. 

 

Keywords:Domination, story, shot, storyboard, analogy, sibling’s rivalry 
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