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PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

DALAM LAPORAN KERJA MAGANG 

 

 

Dengan ini saya: 

Nama  : Adrianus Kristanto Untario 

NIM   : 09120210320 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual (DKV) 

Fakultas  : Seni dan Desain 

 

Menyatakan bahwa saya telah melakukan praktek kerja magang: 

Nama Perusahaan  : PT Hocus Focus Indonesia 

Alamat   : Plaza Indonesia Level 3 #47-48,  

     Jl. M.H. Thamrin, Kav 29-30, Jakarta 10350 

Periode Magang   : 4 Maret 2013 – 15 Mei 2013  

Pembimbing Lapangan : Jennike Veronika, GM Hocus Focus 

 

Laporan kerja ini merupakan hasil karya saya sendiri dan tidak melakukan 

plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain ataupun data informasi dari publikasi 

yang dirujuk dalam laporan kerja magang ini saya cantumkan di halaman Daftar 

Pustaka. 

Apabila, terbukti bahwa saya melakukan tindakan plagiat (tidak membedakan 

diri dari kutipan milik mahasiswa lain), maka saya akan menerima konsekuensi yang 

berarti, saya dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja magang yang saya 

tempuh selama periode tiga bulan . 

 

 

Tangerang, Juni 2013 

Adrianus Kristanto Untario 
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ABSTRAK 

 

hocus focus™ merupakan merek dagang milik PT Hocus Focus Indonesia, 
perusahaan swasta yang bergerak dalam bidang industri fotografi yang lebih spesifik 
yaitu family and children photography berkelas dengan motto saving your 
memories forever. 

Mempunyai beberapa outlet dan studio yang berlokasi di beberapa mall 
berkelas, antara lain Plaza  Indonesia, Mall of Indonesia, Mall Kelapa Gading 2, Puri 
Indah dan kantor pusatnya terletak di Taman Ratu Indah, Kedoya Utara, Kebon 
Jeruk, Jakarta. 

Setiap studio dilengkapi dengan perlengkapan dan peralatan teknologi digital 
mutakhir yang dapat menciptakan suasana dengan sense of fun & adventure untuk 
setiap pengambilan foto anak dalam suasana tersebut. Tersedia exclusive props 
(perlengkapan eksklusif) seperti hollywood-style costumes dan fun backdrops dan 
sebagainya. 

Pemotretan bisa dilakukan outdoor ataupun indoor. Hasil pemotretan dikemas 
secara unik dan di-design khusus menyesuaikan dengan keinginan pelanggan, bisa 
disajikan dalam berbagai bentuk seperti:  Portrait Book, Image Book, Birthday Book, 
Vacation Book, Maternity Journal, Memory Book, My First Year Book. Sehubungan 
dengan pembuatan buku-buku tersebut, diperlukan banyak sekali ide-ide kreatif dari 
seorang graphic designer. 

Selama proses kerja magang berlangsung, penulis ditempatkan sebagai Intern 
Graphic Designer, yang tugasnya adalah menuangkan ide-ide kreatif ke dalam 
gambar, setelah ia menerima materi foto-foto yang telah di-edit oleh Photo Editor 
dan brief dari Pembimbing Lapangan sesuai dengan keinginan pelanggan. 

Urut-urutan proses kerja dimulai dari pemotretan, pemilihan foto-foto oleh 
pelanggan, proses editing menggunakan photoshop, pembuatan layout design oleh 
graphic designer sesuai keinginan pelanggan, pengajuan persetujuan kepada 
pelanggan, dan terakhir proses produksi.  

Dari pengalaman kerja magang ini, penulis banyak mendapat pengalaman baru 
dan pelajaran-pelajaran yang berharga antara lain menerapkan teori-teori yang telah 
didapatkan dan mengatasi kendala-kendala yang timbul saat kerja magang. 

 
Kata Kunci: desain grafis, Hocus Focus, kerja magang. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan anugerahnya, 

penulis dapat menyelesaikan kerja magang dan membuat laporan yang berjudul 

”Peranan Desain Grafik Bagi Hocus Focus” ini dengan baik. 

Mata kuliah kerja magang ini adalah mata kuliah wajib dan sebagai salah satu 

syarat kelulusan dalam menyelesaikan program studi Strata Satu pada Fakultas Seni 

dan Desain Jurusan Desain Komunikasi Visual (DKV) Universitas Multimedia 

Nusantara. 

Dalam proses kerja magang dan penyusunan laporan kerja magang ini penulis 

banyak mendapatkan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan 

ini penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan terima kasih kepada: 

1. Bapak Edwin Hartono Sutiono, M.A., Dosen Pembimbing Desain Komunikasi 

Visual, yang telah membimbing penulis dari awal hingga akhir dan telah 

berkenan meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, saran, serta 

dukungan selama penyusunan laporan ini. 

2. Ibu Jennike Veronica, GM Operation Hocus Focus,  dan Ibu Lisa Kartika, GM 

Book & Story yang juga telah membimbing dan meluangkan waktu serta 

banyak memberi masukan, arahan dan dukungan kepada penulis. 

3. Bapak Vincent Kusuma, Direktur PT Hocus Focus Indonesia, yang telah 

memberi ijin dan persetujuan hingga penulis dapat melakukan kerja magang 

pada PT Hocus Focus Indonesia. 

4. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, baik yang secara 

langsung dan tidak langsung membantu proses kerja dan pembuatan laporan 

kerja magang ini. 

 Dari pengalaman kerja magang ini penulis telah banyak mendapat pengalaman 

baru dan pelajaran yang berharga. 

 

  Tangerang, Juni 2013 

 

 

 

Adrianus K. Untario 
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