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       Agnes Wirahayu 

ABSTRAKSI 
 

Praktek kerja Magang ini merupakan salah satu  syarat untuk mendapatkan gelar 
sarjana di Universitas Multimedia Nusantara, penulis melakukan praktek magang 
selama periode delapan minggu, mulai dari tanggal 14 Maret 2013 sampai 10 Mei 
2013. PT Gaze menerima penulis sebagai mahasiswa magang dengan memberikan 
tugas untuk mmbuat sebuah game 3D yang menarik dan juga bisa dijual dalam 
bentuk figurine  yang di-print dengan 3D Printing.Penulis membuat asset game 3D 
Me, game costumization yang menggunakan face recognition yang nantinya dapat 
dihasilkan sebuah karakter yang menyerupai pemainnya. 
 
Kata kunci : magang, proyek, 3D game, 3D printing, asset game, face recognition 
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KATA PENGANTAR 
 

Laporan magang penulis ini berkaitan dengan kegiatan kerja magang merancang 

sebuah proyek untuk kemudian dibuat game prototype. Proyek ini dikerjakan penulis 

beserta rekan penulis, sesama anak magang. PT Gaze Digital Communication 

memberikan kesempatan kepada penulis untuk belajar dan bekerja dibawah 

perusahaannya. Perusahaan Gaze sebagai perusahaan Digital Communication ingin 

mengembangkan perusahaannya ke bidang media interaktif lainnya yaitu dunia game, 

oleh karena itu Gaze memberikan tugas kepada penulis untuk mencoba membuat 

sebuah 3D Game yang nantinya bisa di-print dan dijual. 

 Semoga Laporan Magang ini dapat menambah wawasan serta membantu 

rekan-rekan yang tertarik akan pembuatan game. Selama proses magang ini penulis 

tidaklah sendiri, namun ada beberapa pihak yang membantu. Karenanya pada 

kesempatan ini tidak lupa penulis mengucapkan puji syukur kepada Tuhan Yang 

Maha Esa yang atas berkat dan karunianya laporan Magang yang berjudul 

”Perancangan Proyek dan Pembuatan Asset Game 3D pada Perusahaan Gaze” dapat 

selesai tepat pada waktunya. 

 Selain itu, laporan magang ini tidak mungkin terselesaikan tanpa adanya 

bantuan dan dukungan dari berbagai pihak yang membantu. Maka dari itu pada 

kesempatan ini penulis juga ingin mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni dan Desain dan 

Kepala Program Studi Desain Komunikasi Visual yang telah memberikan 

dukungan serta motivasi kepada penulis. 

2. Ina L. Riyanto, S.Pd., M.A., selaku dosen pembimbing yang telah bersedia 

meluangkan waktunya untuk membimbing penulis dalam pembuatan laporan 

magang ini. 
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kelancaran praktek kerja magang dan laporan magang ini. 
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 Laporan Magang ini masih kurang sempurna, meski begitu penulis berharap 
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