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Lembar Pernyataan tidak melakukan plagiat dalam penyusunan Laporan
Kerja Magang

Dengan ini saya:

Nama : Alvin Clement Elim
NIM 10120210182
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang:

Nama Perusahaan : Bewei Digital Agency

Divisi : Divisi Creative

Alamat : Ruko Newton Barat No. 10 Gading Serpong
Waktu Magang : 28 Agustus 2013 — 28 November 2013
Pembimbing Lapangan : Shandy Pranoto

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Jika di kemudian hari terbukti ditemukan adanya kecurangan
atau penyimpangan baik dalam pelaksanaan proses kerja magang atau penulisan
laporan kerja magang, maka saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan

tidak lulus mata kuliah magang.

Tangerang, 20 Desember 2013

(Alvin Clement Elim)
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ABSTRAKSI

Selama 3 bulan, penulis mengikuti kerja magang di BEWEI DIGITAL
AGENCY. Penulis ditempatkan sebagai sebagai animator dalam divisi Creative.
Sebagai animator, penulis mengerjakan Modelling 3D dan animasi untuk
pembuatan konten website Solid Parquet.

Konten yang dimaksud berupa animasi pencahayaan untuk model 3D dari
foto bagian interior sebuah rumah untuk dibuat simulasi pencahayaan untuk waktu

siang dan malam dalam foto tersebut.

Diharapkan dengan kerja magang ini, penulis mendapatkan pengalaman
dan pengetahuan untuk mempersiapkan diri untuk memasuki dunia kerja.
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