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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG 

 

Dengan ini saya : 

Nama   :  Anastasia Sonia 

NIM   : 10120210208 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang di : 

Nama perusahaan   :  PT. Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical 

Alamat    : Jl. Jendral Gatot Subroto Kav 99, JakartaSelatan 

Periode Magang  : 24 Juni 2013 – 7 September 2013 

Pembimbing Lapangan : Davin Thomas Lai 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan kerja magang ini merupakan hasil karya 
saya sendiri tanpa melakukan plagiat. Jika terdapat kutipan buku, jurnal, atau karya 
ilmiah orang lain, akan disebutkan sumbernya dan dicantumkan di Daftar Pustaka. 

Jika ditemukan adanya penyimpangan, kemiripan kutipan atau kecurangan dalam 
pembuatan laporan magang ini, saya akan menerima sanksi dan konsekuensi untuk 
tidak lulus di mata kuliah Internship yang saya tempuh.    

 

Tangerang, Oktober 2013 

 

 

Anastasia Sonia 
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KATA PENGANTAR 

Laporan yang berjudul Peranan Desainer Grafis di PT. Asiasejahtera Perdana 

Pharmaceutical  ini berisi penjelasan serta analisa proses dan kegiatan kerja magang 

yang penulis laksanakan mulai 24 Juni 2013 hingga 30 Agustus 2013 di PT. 

Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical.  

Dalam menyelesaikan laporan magang ini, penulis menerima bantuan serta dukungan 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan ucapan terima kasih 

kepada: 

1. Bapak Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds. selaku Kepala Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Bapak Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing penulis dari awal hingga akhir proses pembuatan laporan kerja 

magang ini. 

3. Pihak PT. Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical, khususnya bapak Davin 

Thomas Lai selaku Marketing Manager sekaligus pembimbing lapangan yang 

telah sabar membimbing, memberikan banyak kesempatan dan pengalaman, 

serta mengajarkan banyak ilmu kepada penulis.   

4. Orangtua, adik, serta keluarga besar yang senantiasa membantu dan 

mendukung penulis.  

5. Bapak Hartono Tjong selaku Managing Director PT. Asiasejahtera Perdana 

Pharmaceutical, yang telah banyak membantu penulis sehingga penulis dapat 

menjalani kerja magang di PT. Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical, serta 

banyak memberikan penulis nasehat yang menginspirasi.    

6. Teman-teman di PT. Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical yang baik, 

ramah, serta banyak mendukung dan membantu penulis dalam menyelesaikan 

proyek kerja magang : Bapak Sigit Hindoroseto, Bapak Hadi, Cici Devie 

Diana, Cici Aimee Angelique, Cici Chandrawati, Kak Lupi, Ibu Suparia, Cici 
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Nadia, Ci Yesi, dan semua teman penulis di PT. Asiasejahtera Perdana 

Pharmaceutical yang tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu. 

7. Berbagai pihak yang telah membantu dan mendukung penulis, baik secara 

langsung maupun tidak langsung dalam proyek kerja magang dan penyusunan 

laporan magang ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan kerja magang ini masih jauh dari sempurna dan 

penulis sendiri masih harus banyak belajar. Oleh karena itu, penulis menerima 

berbagai kritik dan saran yang membangun, yang dapat menjadi pelajaran yang 

menjadikan penulis lebih baik lagi. Harapan penulis, semoga laporan ini dapat 

berguna di kemudian hari bagi pembacanya.  

 

Jakarta, Oktober 2013 

 

 

Anastasia Sonia 
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ABSTRAKSI 

Kerja magang atau Internship menjadi mata kuliah wajib dan salah satu syarat 

kelulusan S1 di Universitas Multimedia Nusantara. Penulis selaku mahasiswa aktif 

UMN menjalani kerja magang di PT. Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical. PT. 

Asiasejahtera Perdana Pharmaceutical menangani pendistribusian produk minuman 

energi seperti Kratingdaeng, , You ● C100 Vitamin, You ● C1000 Water, Torpedo, dan 

Red Bull.  

Penulis ditempatkan pada divisi Marketing sebagi Trainee yang bertugas 

mengerjakan rancangan desain grafis terutama rancangan media promosi. Selama 

praktek magang berlangsung, penulis banyak diajarkan ilmu baru dan bekerja full-

time seperti karyawan lainnya, sehingga penulis mendapatkan banyak pengalaman 

yang positif untuk dipersiapkan menjadi pribadi yang lebih matang dan 

berpengalaman, serta siap untuk terjun ke dunia kerja. 

Kata kunci : magang, media promosi, desain grafis.   
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