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 PERANAN DESAINER GRAFIS DI  

PT. BUMI SEJAHTERA ARIYA 

Dengan ini menyatakan bahwa, laporan magang ini adalah asli dan belum 

pernah diajukan untukmendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 

Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggilainnya. 

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan 

dan pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak 

lain, kecuali arahanpembimbing akademik dan nara sumber. 
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ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya bersediamenerima sanksi 

akademik berupa pencabutan gelar (S.Sn.) yang telah diperoleh, serta sanksi 

lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di Universitas Multimedia 

Nusantara. 
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ABSTRAKSI 

Praktek kerja magang saat bermanfaat bagi tiap mahasiswa karena 
menambah pengalaman didunia kerja professional. Penulis bekerja magang 
sebagai desaier grafis. Peranan desainer grafis sangat diperlukan oleh tiap 
perusahaan. Desainer grafis membantu perusahaan dalam membuat 
promosi, citra, dan lain sebagainya.  dalam hail ini, penulis bekerja magang 
untuk RS. Ariya Medika dalam posisi desainer grafis. Penulis mengerjakan 
berbagai pekerjaan desain yang dibutuhkan oleh RS. Ariya Medika. 
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Sejahtera Ariya”. Laporan ini dibuat oleh penulis untuk memenuhi 

persyaratan dari mata kuliah magang dan memenuhi syarat kelulusan untuk 

menjadi sarjana di program studi S-1 Desain Komunikasi Visual di 

Universitas Multimedia Nusantara.  
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5. Komisaris PT. Bumi Sejahtera Ariya, Bapak Hartanto. 

6. Orang tua penulis yang selalu mendidik dan merawat penulis, 
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7. Adik penulis, Rania Louisndra. 
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Ariya Medika. 
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