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ABSTRAKSI 

 

Sebagai salah satu pemenuhan syarat kelulusan masa perkuliahan di Universitas 

Multimedia Nusantara, penulis menempuh praktik kerja magang di PT. Wellcomm 

Ritelindo Pratama. PT. Wellcomm Ritelindo Pratama merupakan sebuah perusahaan 

yang bergerak di bidang retail asesoris ponsel dan gadget, serta memiliki toko bernama 

Wellcomm dan website www.wellcommshop.com. Penulis menjalani kerja magang 

selama kurang lebih dua bulan, mulai dari tanggal 24 Juni 2013 sampai 30 Agustus 

2013. Selama proses kerja magang, penulis ditempatkan di divisi Design sebagai 

desainer grafis intern. Penulis mengerjakan segala sesuatu yang berhubungan dengan 

desain promosi, seperti desain kemasan, desain flyer, dan desain web banner. Penulis 

mendapatkan pengalaman dan pembelajaran yang tidak pernah didapatkan dari kampus. 

Penulis menyadari pentingnya kerja magang sebagai bekal sebelum menghadapi dunia 

kerja sesunggguhnya. Melalui magang, keterampilan desain penulis pun mengalami 

peningkatan.  

 

Kata kunci: kerja magang, desainer grafis, desain promosi, PT. Wellcomm Ritelindo 

Pratama, wellcommshop. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yesus Kristus atas segala berkat dan anugerah yang 

senantiasa diberikan pada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan 

Magang yang berjudul Peranan Desainer Grafis Dalam PT. Wellcomm Ritelindo 

Pratama dengan baik dan tepat waktu. 

Mata kuliah magang merupakan mata kuliah yang harus ditempuh oleh setiap 

mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara sebagai salah satu syarat kelulusan. 

Laporan magang ini merupakan pertanggungjawaban dari kerja magang yang telah 

dilaksanakan penulis selama kurang lebih dua bulan di PT Wellcomm Ritelindo 

Pratama divisi Design sebagai intern graphic designer. 

Penulis tidak mungkin dapat merampungkan laporan ini jika tidak ada bantuan 

serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima 

kasih kepada pihak-pihak yang turut membantu dan mendukung penulis: 

1. Bapak Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

2. Bapak Joni Nur Budi Kawulur, S.Sn., M.Ds., selaku dosen pembimbing magang 

penulis yang selau memberikan pengarahan dalam penyusunan laporan ini. 

3. Bapak Abed, sebagai Creative Director PT. Wellcomm Ritelindo Pratama yang 

telah memberikan kesempatan dan bimbingan pada penulis selama magang. 

4. Kak Suryanto Gunawan, sebagai Head of Creative and Design sekaligus 

pembimbing lapangan penulis selama magang yang sangat sabar dalam membantu, 

membimbing, dan memotivasi penulis selama magang. 
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5. Ko Edo, Kak Sakti, Ci Heydi, Mbak Trik, Mbak Dhian, Kak Tania, Kak Putu, serta 

rekan-rekan PT. Wellcomm Ritelindo Pratama yang telah penulis dan menjadi 

kakak-kakak yang baik selama penulis magang.  

6. Keluarga penulis yang selalu memberikan doa dan dukungan sehingga penulis 

tetap semangat menjalani proses kerja magang. 

Penulis menyadari laporan magang ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh sebab 

itu, kritik dan saran dari para pembaca akan penulis terima dengan hati terbuka. 

Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi para pembaca. Terima kasih. 

 

        Tangerang, Oktober 2013 

 

 

         Penulis 
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