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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG 

 

Dengan ini, Saya : 

 Nama    : Antonius Dimas Agni Satria 

 NIM    : 10120210194 

 Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang, pada : 

 Nama Perusahaan  : Gambreng Games 

 Divisi    : Creative Team – Sound Designer 

 Alamat    : Jalan Jabal Mina IV, Blok 04 No. 2-3 

         Kelapa Dua, Tangerang – Banten 

 Periode Magang  : 2 Juli – 31 Agustus 2013 

 Pembimbing Lapangan : Dodick Z. Sudirman 

 

 Laporan kerja magang ini merupakan hasil kerja penulis sendiri tanpa 

tindak plagiat. Semua kutipan karya orang lain maupun buku ataupun sebuah 

lembaga lain, telah penulis sebutkan sumber kutipannya. 
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ABSTRAKSI 

Pengalaman nyata di dunia kerja merupakan hal penting yang menentukan sukses 

tidaknya seseorang dalam berkarir. Banyak sekali bidang pekerjaan yang dapat 

ditempuh. Tapi kita harus memilih satu yang sesuai dengan kompetensi kita 

pribadi. Kerja magang adalah salah satu cara agar kita dapat memperoleh 

pengalaman nyata di dunia kerja.   

Pengalaman bekerja yang penulis peroleh setelah kerja magang di 

Gambreng Games sangatlah banyak dan bermanfaat. Walaupun bidang game 

developer tidak sesuai dengan kompetensi penulis sebagai mahasiswa sinema, tapi 

penulis tetap ingin belajar untuk bisa membuat game sendiri, dan juga penulis 

merasa sangat bermanfaat kerja magang di Gambreng Games karena penulis 

ditempatkan sebagai sound designer yang juga merupakan bidang khusus yang 

penulis gemari. 

Kata kunci: game developer, creative team, sound design, recording, scoring, 

mixing. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan 

karunia-Nya, Penulis dapat menyelesaikan proses kerja magang, beserta penulisan 

laporan kerja magang ini. 

Penyusunan laporan ini bertujuan untuk melengkapi syarat kelulusan 

mata kuliah Internship Universitas Multimedia Nusantara. Selain itu, penulis juga 

ingin agar laporan ini dapat menambah wawasan pembaca mengenai bagaimana 

proses pembuatan game, khususnya pembuatan sound (mendesain sound) dalam 

sebuah game, dalam hal ini adalah game karya Gambreng Games. 

Dalam proses penulisan laporan ini, penulis menemui banyak hambatan 

yang penulis rasa biasa terjadi pada penulis-penulis lain. Hal ini tidak terlepas dari 

peran serta banyak pihak yang telah membantu penulis baik dari segi material 

maupun spiritual. Untuk itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada : 

1. Universitas Multimedia Nusantara, khususnya Desi Dwi Kristanto, S. Ds., 

M. Ds., selaku Kepala Program Studi Desain Komunikasi Visual UMN, 

2. Ratna Cahaya Rina, S.Sos., M.Ds., selaku dosen pembimbing mata kuliah 

Internship, yang telah membimbing penulis dari awal hingga akhir proses 

pembuatan laporan ini, 

3. Pihak Gambreng Games yang telah menerima dan membimbing, serta 

memberikan banyak ilmu kepada penulis, 
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Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Maka, 

penulis mohon maaf atas segala kekurangan yang ada dalam laporan ini. Penulis 

juga mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca sekalian, agar 

pada kesempatan selanjutnya penulis dapat memberikan yang terbaik bagi 

pembaca sekalian. 

Penulis sangat berharap laporan ini dapat berguna bagi pembaca sekalian. 

Khususnya pembaca yang tertarik pada dunia game. Terlebih lagi pembaca yang 

ingin mengetahui bagaimana proses mendesain sound dalam sebuah game. 

Semoga laporan ini dapat menambah wawasan pembaca sekalian. 

Akhir kata, selamat membaca laporan ini. Terima kasih. 

 

 

Tangerang, 1 November 2013 

 

Penulis 
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