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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT DALAM
PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya :

Nama : Aryo Wicaksono
NIM : 09120210079
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang :

Nama perusahaan : This and That Design
Divisi : Graphic Design
Alamat :JI. H. Ridwan 1 no. 6

Patal Senayan, Jakarta 12210
Periode magang : February — Mei 2013
Pembimbing lapangan  : Anastasya Liem

Laporan kerja magang merupakan hasil karya saya sendiri dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di halaman daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang,
saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah

kerja magang yang telah saya tempuh.

Tangerang, Juli 2013

Aryo Wicaksono
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ABSTRAKSI

Desain Grafis merupakan cara sebuah penyamapian pesan melalui gambar.
Desain grafis juga mampu menjadi sebuah mata pencaharian. Namun, tidak
dipungkiri bahwa desain grafis juga bisa menjadi sebuah hobi.

Banyak yang memiliki talenta dalam desain grafis, namun belum banyak
orang yang menggunakan desain grafis sebagai mata pencaharian, padahal dunia
ini memiliki potensi yang cukup besar.

This and That Design adalah perusahaan Creative House yang fokus
kepada dunia Graphic Design, Motion Animation dan Cinematography.
Perusahaan ini telah menangani beberapa klien-klien yang mempunyai nama
besar.

Penulis melakukan praktek kerja magang di This and That Design sebagai

syarat kelulusan dari Universitas Multimedia Nusantara.

Keywords: This and That Design, Graphic Design, Magang.

Tugas graphic.., Aryo Wicaksono, FSD UMN, 2013



KATA PENGANTAR

Penulis mengucapkan terimakasih kepada Tuhan Yesus Kristus atas tuntunan dan

penyertaannya bersama melalui praktek kerja magang di This and That Design

serta penulisan laporan.

Dalam pelaksanaan kerja magang ini, penulis mendapatkan banyak sekali

teman-teman desain yang hebat dan pengalaman yang sangat bernilai.

Pada praktek kerja magang ini penulis ingin mengucapkan terima kasih

kepada:

1.

S.
6.

Orang tua penulis, Agus Widianto dan Armira Indrayani atas dukungannya,
serta kakak-kakak, Arga Indranto dan Alta Windiana atas dukungan dan

nasihatnya,

. This and That Design untuk tempat dan pengalaman yang penulis bisa alami

dan akan selalu diingat,

Yth. Arya Dipa dan Taba Sanchabakhtiar, selaku Managing Director This and
That Design.

Teman-teman This and That, Dinda Danarwindha, Anastasya Liem, Dwi Siti
Aisyah, Kris Ligara, Mayanda Edith, Amandra Khumaillah, Frinchika, Jenius
Antariksa, Ruud Abiyoga, Yuni Arti, Bara, Gusad, Sheila, dan lain-lain yang
tidak sempat disebutkan. Thank you for the ride!

Yth. Mohammad Rizaldi selaku pembimbing magang.

Dan pihak-pihak lain yang belum disebut, terima kasih!

Laporan kerja magang ini semoga menjadi sebuah laporan yang berguna untuk

mengetahui suasana dunia kerja yang sesungguhnya.

\

Tugas graphic.., Aryo Wicaksono, FSD UMN, 2013



Penulis

UMN

Tugas graphic.., Aryo Wicaksono, FSD UMN, 2013



DAFTAR ISI

Halaman JUAUL ..o i

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT DALAM

PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG ........cccooiiiiiieiiiniccce ii
ABSTRALKSI .ttt be e st e b sne e abnesane e abe e ane et e e e nneennneas 1\
KATA PENGANTAR ...ttt sne e sme e s et %
DAENESEREN.......... ES— SR . ....... vii
DAFTAR GAMBAR ... e IX
BAD TR ........ R, ... . 1
PENDAHULUAN ...cooiiiie ittt sibeesanneesanseesanseessseeesnineesineenas 1
1.1 Latar BelaKang ... 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang ..........ccoceeererreniiniieieienenesesie e 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang..........ccccceeevercncnnnnnen. 2
BAB 6. 18
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN.......ooii et 18
2.1  Sejaral PEruSaN@aN .................ciiueiemiiesee e ibesieestesee e drna b e 18
2.2 Struktur Organisasi PeruSahaan.......ccuu.......oiuererueiessunseeeesessassnseesesennis 18
BENSN 1 ........... ... S CEES N RN BN TR BN 20
PELAKSANAAN KERJA MAGANG........ccooii ittt 20
3.1 Kedudukan dan Koordinasi Praktek Kerja Magang...........ccccccevvevveenene. 20
207 T = L R PRPRP 20
3.3 Uraian Kerja Magang .........ccooeieeiienieniesieenie e 20
vii

Tugas graphic.., Aryo Wicaksono, FSD UMN, 2013



3.3. 1 Proses PelakSanaan............eeeeee oo oot 21

3.3.2  KENAAIA e, 41

3.3.3  Solusi Atas Kendala .......cooooeeeeeeeeee 41

viii

Tugas graphic.., Aryo Wicaksono, FSD UMN, 2013



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo This and That DeSIQN ........c.cciiiiiiieeveeiieiieieee e 4
Gambar 3.1 Bagan KOOIGINGSI .......c..ceiueieeireaiueieeiseainesseesseasinseesneeeesseesseeseesseeses 16
Gambar 3.2 Brainstorming and Moodboard Compiling ..........cccoeeveveiieiieeinnnnn. 17
Gambar 3.3 Contoh Supers untuk 40 tahun AQUA ..........ccceeveeieeieeieieeceeceeee 18
Gambar 3.4 kover Depan dan bagian dalam InVitation.............cccceeeeveniinciinn. 19
Gambar 3.5 Board Game Acara dan pengaplikasian ............ccooeveneienieniiscinnnn. 20
Gambar 3.6 Backdrop dan pengapliKasian. ..........c.ccovieiiiinienienene s 21
Gambar 3.7 Backdrop 2 dan pengapliKasian.............coouueiinmenenenenesenc e 22
Gambar 3.8 Casa KEeMANG. . ..iiuuiueiueiuirieaiaieienieasessesseanessesneaseesessessesseaseseessessessens 23
Gambar 3.9 REABSIGN MENMU .....e.veveiuiiieiuiaseaieisensessessessessesseessesessensessessesiesiesieaneas 24
Gambar 3.10 RedeSIgN VOUCHE .....eiuiiieiieiieienienie st snesnesnesnesssesesne e see e siesieeneas 25
Gambar 3.11 Magnet KUIKAS «.veeveeiueeireeiieaiteesnsasteessesssesaseeesee e esieesneessee e 26
Gambar 3.12 Company Profile Spread ..........cc.cooooo e, 27
IX

Tugas graphic.., Aryo Wicaksono, FSD UMN, 2013





