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ABSTRAKSI 
 

 Pelaksanaan kegiatan praktik kerja magang merupakan salah satu 

persyaratan yang wajib dilakukan oleh para mahasiswa Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mendapatkan gelar Strata-1 Desainer Grafis. Penulis 

melaksanakan praktik kerja magang di PT. Cermai Makmur Abadi Intenational 

yang merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang pabrik penghasil produk 

dengan material kertas. Perusahaan ini menghasilkan produk yang dikirim atau di 

ekspor ke dunia internasional karena memiliki target market hanya untuk 

pelanggan-pelanggan (buyer) yang berasal dari luar negeri saja seperti dari negara 

Australia, USA, Canada, Germany, United Kindom, Sweden, Holland, New 

Zealand, Denmark, Irlandia, dan South Africa.    

 Dalam melaksanakan praktik kerja magang ini, penulis mendapatkan 

posisi pada bagian divisi R & D sebagai Desainer Grafis. Selama praktik kerja 

magang ini, penulis mendapatkan pekerjaan untuk membuat desain berbagai 

macam produk kertas untuk menambahkan portofolio perusahaan dan membuat 

proyek desain yang dipesan oleh pelanggan-pelanggan perusahaan.  

 Penulis melaksanakan praktik kerja magang selama dua bulan atau 40 hari 

kerja. Selama melaksanakan praktik kerja magang di PT Cermai Makmur Abadi 

International, penulis banyak mendapatkan pengetahuan baru dalam hal 

menggunakan program Adobe Illustrator, memiliki pengalaman kerja sebagai 

desainer grafis dalam sebuah perusahaan serta mengetahui proses produksi dari 

hasil desain secara nyata di dalam sebuah perusahaan. 

 

Kata kunci: PT Cermai Makmur Abadi International, desain,  produk kertas       
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ABSTRACT 
 

 Internship program is a compulsory requirement done by Universitas 

Multimedia Nusantara students to obtain Strata-1 Desainer Grafis. Author 

conducted internship program in PT. Cermai Makmur Abadi International as a 

manufacturing company producing paper products. This company produces goods 

which were sent or exported overseas since its target market is only for buyers 

from several countries such as Australia, USA, Canada, Germany, United 

Kindom, Sweden, Holland, New Zealand, Denmark, Irlandia, and South Africa.

 During internship program, author was positioned as graphic designer in 

Research and Development division. Author was assigned to create design for 

various paper-based products in order to add company’s portfolio and make 

design project ordered by company’s buyers Author did internship program for 2 

months or 40 working days. During internship program in PT. Cermai Makmur 

Abadi International, author gained new knowledge in utilizing Adobe Illustrator 

program, gain work experience as graphic design in a company and also 

understand the production process of design work in real company. 

 

Keywords: PT Cermai Makmur Abadi International, design, paper-based product     
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