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kerja magang ini dan memberikan banyak masukan berharga. Terimakasih penulis 

ucapkan kepada: 

1. Orang tua dan keluarga penulis, yang telah memberikan dukungan 

yang sangat besar kepada penulis. 

2. Bapak Kunnadi Harianto, sebagai direktur yang telah memberikan 
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ABSTRAK 

Penulis melakukan praktek kerja magang yang bergerak di bidang kreatif yaitu 

Kun Production. Penulis ingin tahu cara kerja orang kreatif di era industri kreatif 

yang sedang marak pada saat ini. Penulis akan berperan sebagai video editor yang 

akan berhubungan dengan penyelesaian video hasil liputan yang telah dilakukan 

dari beberapa wawancara. Tetapi penulis tidak sebatas hanya menjadi video editor 

saja, penulis juga dilibatkan dalam desain layout pada suatu proyek website. 

Pengerjaan video editing di perusahaan ini dituntut untuk bekerja cepat. Praktek 

kerja magang yang penulis lakukan selama dua bulan, penulis dapat memperoleh 

ilmu baru dalam video editing yang tidak diajarkan dalam pelajaran perkuliahan. 

Pihak perusahaan juga memperbolehkan untuk memakai hasil yang dikerjakan 

penulis selama magang untuk menjadi bahan portofolio penulis. 

 

Kata kunci: Video Editing, kreatif, video editor, Layout 
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ABSTRACT 

Writter want to do an internship in kun production which do as creative 

specialist. Writter wants to know what are creative worker do in creative industry 

which is grown at this time. Writter will role as video editor who finished an 

video interview from interviewed a subject, but writter wont role as video editor 

only, writter involved in layout design for a website project. In this companny, 

writter asked to work fast to do an video editing works. This internship where 

writter done for two months, writter got a new knowledege in video editing which 

never teach in collage. This commpany allows to use our works to be an 

portofolio for writter 

 

Keyword: video editing, creative, video editor, layout 
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