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PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT

Dengan ini saya :

Nama : Cut Astrid Zuhra

NIM 09120210088

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Menyatakan bahwa telah melakukan praktek kerja magang :

Nama Perusahaan :PT. Dyviacom Intrabumi Tbk
Divisi : Graphic Design
Alamat : Jalan Panjang no.29

Kedoya, Jakarta barat

Periode Magang - April - Juni

Pembimbing Lapangan : Yulita Kurniawanto
Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri dan bukan
merupakan plagiat. Seluruh Kkutipan dari karya ilmiah atau jurnal lain yang
digunakan sebagai rujukan penulisan laporan ini telah disebutkan dalam Daftar
Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan / penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang,
saya siap menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja

magang yang telah saya tempuh.

Tangerang, 05 Juli 2013
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ABSTRAKSI

Kerja magang adalah sebuah langkah menuju dunia kerja dari dunia perkuliahan.
Dengan bekerja magang, kita dapat mempersiapkan diri untuk memasuki dunia
kerja setelah lulus kuliah nanti. Bagaimana rasanya bekerja, sulitnya bekerja,
suka-duka dari bekerja dapat dirasakan selama bekerja magang.

Dengan bekerja magang dibidang yang tidak dipelajari selama kuliah, ini
merupakan sebuah tantangan tersendiri dan tentunya menambah ilmu yang tidak
didapatkan selama menjalani perkuliahan. Animasi dan desain grafis, dua bidang
yang cukup berbeda.

Selama bekerja magang penulis berusaha melakukan yang terbaik dengan
sedikit bekal prinsip-prinsip desain secara umum dan pengetahuan mengenai
software yang biasa digunakan oleh desainer grafis. Secara tidak langsung, selama
kerja magang penulis mendapatkan ilmu baru dari sisi graphic design yang tidak

pernah penulis dalami sebelumnya.
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KATA PENGANTAR

Puji serta syukur Kkita panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
terselesaikannya laporan magang ini. Laporan Magang ini ditulis untuk
menyelesaikan mata Kkuliah internship sebagai salah satu syarat untuk lulus
program strata satu (S1) di Universitas Multimedia N usantara.

Tidak lupa penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada pihak-pihak yang telah membantu penulis baik dalam proses penyelesaian
magang maupun proses penyelesaian laporan magang. Pihak-pihak tersebut antara
lain

1. Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku Kepala Program Studi Desain
Komunikasi Visual, yang telah berusaha keras untuk kami yang
mengambil mata kuliah magang dan terus mendukung kami tanpa henti.

2. Yusup S. Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech, selaku dosen pembimbing
magang, yang telah bersedia setiap saat untuk membimbing dan membantu
penulis dalam menyelesaian laporan magang ini.

3. Orang Tua penulis, yang selalu membantu dan mendukung penulis selama
proses dan pengerjaan penulisan laporan magang, baik dari segi material

maupun moral.

4. Veronica Colondam, selaku Commissioner President dari PT. Dyviacom
Intrabumi Tbk., yang telah menerima penulis untuk melakukan kerja

magang selama 2,5 bulan.
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5. Yulita Kurniawanto, selaku supervisor dan senior graphic designer serta
teman yang seru di tempat magang, yang telah membimbing penulis
selama bekerja magang dan membuat hari- hari kerja magang penulis tidak
terasa berat.

6. Steffy dan Dewi, pekerja di Dyviacom yang mau berteman dengan penulis
dan membantu penulis selama kerja magang. Tak lupa selalu menyuruh
penulis untuk lanjut bekerja di Dyviacom setelah selesai kuliah.

7. Michelle Gracia dan Renata Warda, teman seperjuangan penulis yang
sering membantu dan mendukung penulis selama proses magang dan
penulisan laporan magang.

8. Teman-teman DKV 2009 seperjuangan magang yang memberikan support

dan masukan kepada penulis.

Laporan magang ini pasti memiliki banyak kekurangan karena penulis
adalah manusia yang sudah pasti tidak sempurna. Masukan dan saran penulis

harapkan agar penulis dapat menulis dengan lebih baik ke depannya.

Tangerang, 5 Juli 2013

Cut Astrid Zuhra

e Y
Y
s

A

Vi

Peranan graphic.., Cut Astrid Zuhra, FSD UMN, 2013



DAFTAR ISI

Persetujuan Laporan Kerja Magang.. i eeeseeeeeeereeaeeseeneaieeseeseesesseesseesseaeenns i
Pernyataan tidak melakukan Plagiat..............ccoooiiiiiiiiiinnn, i
e 411 22 1] T U UR TR UPPRPRPPO v
NG =] 10 =L o PP ST UPRTPRTR v
DIATLAT IS T. ittt eteauteuteute st st st sttt eseaseessesesn e b abeebeeheebe et e e s ah e aR e Rt eR e Rk ab e R e ene e vii
Daftar GAIMDAY ... coeiiiieeieii it ettt b e e st sbe b e e ekt e be s es e an e e abeabean et s eeneen s X
Bab | PENAANUIUAN. ....c.....v ittt et sme st 1
N I 1 - U g = 7=1 1 U TP 1
1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang.........ceeeereeeaeareereeseessessessessessenseeeeeeneeen. 2
1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang.........ccccooevvvevieeiiiinciniincinnn, 2
Bab 11 Gambaran Umum Perusahaan............ccoeoiiiineininenee s 5
2.1. Sejarah Singkat Perusanaan...........cuieeiueeueieesiesnee e see e sie e 5
2.2. Visi dan Misi Perusahaan.............cooveveiiiiiiiiiiiisceeeee e 7
2.3. Struktur Organisasi PErusahaan............ccoeveviiiiiniiinieieee e 8
Bab 111 Pelaksanaan Kerja Magang.........ocucueieieeenesbisesiseeieeeee e snass s 9
3.1. Kedudukan dan KOOIAINASH............cxeesueaentereeesieesnesnesnssiseeeeeseesbanaseesesneseesesnes 9
3.2. Tugas yang DIAKUKAN.........ccco e i oie i estee s aene st e enna s e sre e 11
3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang.........ccocte.eeriiiemmentenienieniesesesssesssseeseesieenns 12
3.3.1. Promo untuk O gahrugi.COML.......ccuiiiiiiiiiiie e 12
3.3.2. Banner untuk Bhom Matsuri 2013.........cccceviiiiiniiiiieeee e 19
3.4 Kendala yang DINQ0@P L. ......cveviiiiiieieicie s 20
Vii

Peranan graphic.., Cut Astrid Zuhra, FSD UMN, 2013



B, SOMUS .ttt renre s 21
Bab IV Kesimpulan dan Saran...........ccoeiiiiiiiiiinieee e 23

4.1, KESIMPUIAN. ...ttt et e ste e e e steeae e e sneenes 23

Y- 1 - 23

4.2.1. Saran UNTUK PEIUSANAAN. .........coiiieeeiiie ettt ee e e e e e et eee e st e e e eeeeeatesseeeeaeeen 23

viii

Peranan graphic.., Cut Astrid Zuhra, FSD UMN, 2013



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1, LOGO DYVIACOM..uuruueiseiisiammssmmssnesseeseesseeeeseessnaseseesseessessseseesseensenns 5
Gambar 2.2. Struktur Organisasi DYVIACOM...........coiuiuriuiiunieiiiiiiiiiiiiee 8
Gambar 3.1. Kedudukan Graphic Designer di Dyviacom...........ccc..ccooevveiieinnennnnn. 9
Gambar 3.2. Alur Koordinasi Kerja Magang.........c.coeaueaeerueareesruessesseeaeesnaneennens 10
Gambar 3.3. Beberapa Gambar Harley Residence dari Klien............ccoccooooii. 14

Gambar 3.4. Big Banner (kiri) & Promo Banner (kanan) untuk Promo Harley
ReSIABNCE k... ¢k Bt s R EET TN Lt et R et e e 14

Gambar 3.5. Hasil Setelah Harley Residence Setelah Diunggah ke

OQaNTUGI COIM c.eue ittt st eseeseeaessesnesbesnesneaneessessessessaaseaseaneaseanannnantasse s eeneenens 15
Gambar 3.6. Stok Gambar Giselle Fairy Bag dari Pihak Klien............................. 15
Gambar 3.7. Beberapa Banner Giselle Fairy Bag Hasil Layouting....................... 16
Gambar 3.8. Contoh Gambar Korean Cardigan dari Klien.................c.ccocoovinnen. 17

Gambar 3.9. Beberapa Hasil Jadi Banner Korean Cardigan untuk

(o]0 101400 Kol ] 4 o OSSP TP 17
Gambar 3.10. Penggunaan Banner Koren Cardigan Setelah Diunggah ke
OoCRmLigi.com.... B ... NS ... GRS B 17
Gambar 3.11. Contoh Satu-satunya Gambar dari klien (kiri) Kemudian Diedit

Menjadi Sebuah Gambar Baru (kanan) untuk Keperluan Promo Dummy

Gambar 3.12. Contoh Gambar yang Terdapat Watermark (kiri) Kemudian

Dihilangkan Watermark-nya untuk Dijadikan Promo Toaster TiSsOr................... 19

iX

Peranan graphic.., Cut Astrid Zuhra, FSD UMN, 2013



Gambar 3.13. Contoh Banner untuk Bhom Matsuri2013........ovvvveeeeeieieciiieeaeenn,

X

Peranan graphic.., Cut Astrid Zuhra, FSD UMN, 2013





