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ABSTRAKSI

Branding merupakan sebuah bidang ilmu yang membahas tentang pencitraan
sebuah organisasi, produk, bahkan perorangan. Dalam usaha pencitraan ini, branding
tidak lepas dari kebutuhan akan visualisasi. Desain grafis di dalam branding ini
sendiri sebenarnya hanya sebagian kecil dari seluruh proses branding. Namun hal ini
menjadi salah satu yang terpenting sebab, visual merupakan touch point pertama
yang dapat di rasakan dan dilihat.

Desainer grafis memiliki peran yang penting dalam branding. Desainer grafis
sebagai tenaga ahli dalam hal visual memiliki kemampuan untuk memenuhi
kebutuhan branding seorang klien. Penulis sebagai desainer grafis melakukan
praktek kerja magang di perusahaan RedSpace yang fokus dalam hal branding.

Kata kunci:
Magang, Branding, Spacesym, Redspace
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