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ABSTRAK

Untuk memenuhi salah ssatu syarat gelar sarjana di Universitas Multimedia
Nusantara, penulis melakukan praktek kerja magang selama 3 bulang, dimulai
dari tanggal 18 Maret sampai dengan 21 Juni 2013. Penulis berkesempatan untuk
melakukan praktek kerja magang di Universitas Multimedia Nusantara yang

bertempat di Tangerang, Indonesia.

Universitas Multimedia Nusantara merupakan sebuah kampus berbasis ICT
yang sedang berkembang. Dalam melakukan praktek kerja magang, penulis
ditempatkan dalam sebuah tim dan bertanggung jawab dalam proyek aplikasi
“Maket Interaktif 3D UMN”. Tugas yang penulis lakukan dalam tim adalah

sebagai berikut:

e 3D Modelling untuk gedung kampus UMN
e Unwrap dan texturing model 3D gedung kampus UMN
e Aplikasi model 3D pada engine

Dalam praktek kerja magang, penulis banyak belajar tentang proses
pembuatan 3D model untuk aplikasi, unwrap dan texturing model 3D, dan kerja

sama dalam tim.

Pengalaman yang didapatkan selama praktek kerja magang sangat membuka
wawasan penulis mengenai dunia kerja nyata, memperluas pengetahuan, dan

membangun relasi yang lebih luas lagi dengan banyak orang.
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