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Lembar Pernyataan tidak melakukan plagiat dalam 

penyusunan Laporan Kerja Magang 

 

Dengan ini saya : 

Nama   : Della Roulina 

NIM   : 09120210150 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang : 

Nama perusahaan  : Rhapsodie Bookstore 

Divisi    : Marketing and Advertising 

Alamat   : Ruko Sentra niaga T6 no 31, Puri Indah, Jakarta 

Barat 

Periode magang  : 18 Maret 2013 – 22 Mei 2013 

Pembimbing lapangan : Yuberg Andro 

Laporan kerja magang merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak 

melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang 

dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya 

serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan baik dalam 

pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang, saya 

bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja 

magang yang telah saya tempuh. 

Tangerang, 

 

Della Roulina 
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ABSTRAKSI 

 

Desain grafis pasti dibutuhkan didalam lingkup dunia kerja sebuah perusahaan. 

Bidang grafis tersebut bergerak sebagai media promosi yang menjadi salah satu 

strategi perusahaan untuk mengenalkan produk mereka ke masyarakat.  

 Sama halnya dengan perusahaan Rhapsodie Bookstore. Perusahaan ini 

membutuhkan seorang desainer grafis untuk membuat media promosi yang 

berguna untuk mempromosikan buku-buku musik impor mereka. Selain itu, juga 

untuk desain benda-benda yang berguna untuk acara musikal yang 

diselenggarakan oleh perusahaan tersebut. 

 Selama dua bulan, penulis bekerja sebagai karyawan magang desainer 

grafis di Rhapsodie Bookstore. Pelajaran desain yang telah didapat selama 

perkuliahan, penulis terapkan selama bekerja diperusahaan tersebut. Melalui 

kesempatan magang ini, penulis mendapatkan gambaran mengenai dunia kerja 

dan juga pengalaman berharga yang belum pernah didapat selama masa 

perkuliahan. 

Kata kunci : desain grafis, desain, media promosi 
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KATA PENGANTAR 

 

Anugerah Tuhan Yang Mahakuasa selalu memberikan inspirasi dan kekuatan bagi 

penulis untuk dapat menyelesaikan laporan magang ini. Ucapan syukur penulis 

panjatkan karena dapat menyelesaikan laporan magang yang berjudul “Peran 

Desainer Grafis dalam Aktifitas Kerja Rhapsodie Bookstore”. Laporan magang ini 

diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Strata I Jurusan 

Desain Komunikasi Visual, Fakultas Seni dan Desain, Universitas Multimedia 

Nusantara. 

  Laporan magang ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi dan juga 

pengetahuan bagi para mahasiswa yang akan menghadapi dunia kerja magang 

yang merupakan gambaran dari dunia kerja sesungguhnya. Karena selama 

menghadapi dunia kerja, banyak sekali hal berharga yang tidak akan didapatkan 

selama berada dimasa perkuliahan. 

  Penulis mengucapkan terima kasih banyak untuk Yuberg Andro, selaku 

manajer Rhapsodie Bookstore yang telah memberikan kesempatan bagi penulis 

untuk menjalankan kerja praktik disana. Terima kasih juga untuk seluruh 

karyawan Rhapsodie atas keramahannya, perhatian dan juga solidaritasnya yang 

telah diberikan kepada penulis. 

  Tidak lupa juga penulis mengucapkan terima kasih kepada Ibu Annita, 

selaku dosen pembimbing laporan magang yang telah meluangkan waktunya 

untuk membimbing penulis menyusun laporan magang ini sehingga dapat selesai 

dengan baik. Terima kasih juga penulis ucapkan untuk Desi Dwi Kuntarto, selaku 

Kepala Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada teman-teman di 

Universitas Multimedia Nusatara yang selalu menyemangati penulis dan member 

penghiburan selama menghadapi semester akhir ini. Terima kasih juga untuk 
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keluarga penulis, yang selalu mendukung penulis dalam doa dan motivasi untuk 

penulis dapat menyelesaikan laporan ini. 

  Akhir kata penulis memohon maaf apabila ada kesalahan dalam penulisan 

dalam laporan magang ini. Semoga laporan ini dapat bermanfaat, baik sebagai 

sumber informasi maupun sumber inspirasi, bagi para pembaca. 

 

Tangerang, Juni 2013 

 

Della Roulina 
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