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Dengan ini penulis menyatakan bahwa laporan kerja magang ini adalah karya 

ilmiah penulis sendiri, bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain 

atau lembaga lain, dan semua karya ilmiah lain atau lembaga lain yang dirujuk 

dalam laporan kerja magang ini telah disebutkan sumber kutipannya serta 

dicantumkan di Daftar Pustaka. 

 

 

Tangerang, 22 Juli 2013 

 

 

(Fionna Margaretha) 
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ABSTRAKSI 

 

Sebagai animator yang masih hijau, membuat sebuah gerakan dalam animasi 

tidaklah semudah yang dibayangkan. Dalam membuat sebuah gerakan, 

dibutuhkan imajinasi untuk berakting dan dapat mewakili ekpresi karakter. Hal ini 

diterapkan dalam pembuatan animasi sebuah TV seri, dimana target penonton 

animasi tersebut adalah anak-anak.  

 Selama melakukan praktek kerja magang di PT. Sinar Cipta Lumindo – 

Lumine Studio, penulis hanya mengerjakan sebuah proyek animasi seri untuk 

beberapa episode. Animasi serial ini merupakan proyek yang bergabung dengan 

Infinite Frameworks Studio dan Epic Studio, tetapi Lumine Studio hanya fokus di 

bidang animasi saja. 

Banyak hal yang telah diajarkan kepada penulis dalam serial animasi 

tersebut selama kerja magang. Dari penggunaan software 3D yang belum pernah 

penulis gunakan, cara mengatur grafik editor hingga prinsip-prinsip animasi untuk 

penganimasian karakter . Penulis akan membahasnya dalam laporan magang ini. 

Kata kunci: magang, animator, animasi karakter 3D, film serial animasi, 

prinsip-prinsip animasi. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur diucapkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas berkat dan yang 

diberikan pada penulis dalam menyelesaikan praktek kerja magang di PT. Sinar 

Cipta Lumindo – Lumine Studio sesuai dengan waktu yang direncanakan dan 

selesainya pembuatan laporan magang “Penerapan Animasi pada TV Serial dalam 

Lumine Studio”. 

 Laporan kerja magang disusun demi memenuhi salah satu syarat untuk 

memenuhi mata kuliah Internship dan memperoleh gelar sarjana Seni (S.Sn) di 

Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. Dalam proses kerja 

magang, penulis mendapat pengetahuan tentang animasi 3D. 

 Penulis juga ingin mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang 

telah membantu penulis diantaranya: 

1. Andi Wijaya selaku Managing Director yang telah memberikan ijin untuk 

kerja magang di Lumine Studio 

2. Emin Herisandi selaku Supervisor yang telah membantu penulis dalam 

mengerjakan animasi TV serial ini. 

3. Amanda Subroto selaku Lead animator 3D dan Mentor yang telah sabar 

dan tekun mengajar penulis dalam menganimasi TV serial ini selama kerja 

magang. 

4. Mohamad Jehan dan Ronny selaku Lead animator 3D yang telah 

memberikan banyak arahan pada penulis dalam pembuatan animasi. 

5. Edwin Hartono S.,M.A., selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan pengarahan dalam pembuatan laporan magang. 

6. Serta pihak-pihak lain yang telah membantu dan mendukung penulis 

dalam pembuatan laporan magang hingga selesai. 

Penulis telah berusaha maksimal dalam pembuatan laporan magang, tetapi 

disadari banyak kelemahan dalam laporan ini. Kritik dan saran yang membangun 
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dari pembaca akan diterima demi kesempurnaan laporan. Penulis berharap laporan 

ini dapat bermanfaat bagi para pembaca sekalian. Akhir kata, penulis 

mengucapkan terima kasih. 

 

 Tangerang, 22 Juli 2013 

 

 

Penulis 
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