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ABSTRAKSI

Pelaksanaan kerja magang yang di lakukan oleh penulis di perusahaan yang bernama
CDA Group (Cyber Design Asia) PT. Brata Nusa Pratama yang terletak di Jakarta Selatan,
Jawa Barat.Laporan ini berisi tentang rangkuman kegiatan serta hasil karya penulis dalam

melakukan kerja magang periode 25 Febuari 2013 — 29 April 2013

Pekerjaan yang dilakukan di CDA Group (Cyber Design Asia) PT. Brata Nusa
Pratama yang diperuntukan social media advertisingdalam sebuah perusahaan.advertisingitu
sendiri terdapat banyak jenis, seperti desain Poster, Flayer, Brosur, Majalah, Booklet, Header
Facebook, Header Twitterdan masth banyak lagi. advertisingitu sendiri merupakan segala
bentuk aset — yang dalam kategori ini berupa desain grafis layout dan ilustrasi— yang
diperlukan untuk menunjang iklan, yang dimaksud dalam segi periklanan agar iklan
tersebutdapat dilihat oleh mata pengunjung baik itu dari sosail media atau billboard yang
terpasang di jalana-jalan. Dalam kerja magang ini, yang dikerjakan adalah LayoutDesain,

Ilustrasi, dan desain item.

Semua pengerjaan tersebut membutuhkan keahlian tersendiri dalam pengerjaannya.
Keahlian yang paling banyak adalah keahlian dalam proses kreatif membuat suatu bentuk
layout yang menarik para pembacanya dan membuat sebuah layout prosional dalam segi
penempatan, serta keahlian dalam memilih warna dan kombinasinya. Keahlian ini merupakan
sebuah dasar yang utama dan semua dasar tersebut dapat mengerjakan pekerjaan sesuai

dengan standar yang telah ditentukan oleh perusahaan dan klien.
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KATA PENGANTAR

Pertama-tama puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena
atas berkatnya penulis bisa menyelesaikan kerja magang berserta dengan laporan
pelaksanaan kerja magang ini sampai selesai.Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada
semua pihak yang sudah membantu dalam proses kerja magang dan penyusunan laporan ini
khususnya kepada keluarga pribadi, pimpinan dan stafCDA Group (Cyber Design Asia) PT.
Brata Nusa Pratama, dosen pembimbing dan semua dosen yang bersangkutan di Universitas
Multimedia Nusantara, serta tidak lupa juga teman-teman yang telah mendukung,
memberikan waktu, memberi ide, dan membimbing penulis dalam melaksanakan kerja

magang serta menulis laporan pelaksanaan kerja magang ini hingga selesai dengan baik.

Kerja magang dan penulisan hasil laporan adalah merupakan salah satu mata kuliah
yang wajib diambil disemua jurusan di Universitas Multimedia Nusantara, salah satunyayaitu
termasuk Fakultas Desain Komunikasi Visual. Tujuan dari pelaksanaan kerja magang ini
adalah tidak lain untuk memperkenalkan mahasiswa terhadap dunia industri kreatifdan
professional. Laporan kerja magang ini disusun sebagai salah satu pelengkap dari kerja
magang yang telah dilakukan penulis di CDA Group (Cyber Design Asia) PT. Brata Nusa

Pratama, Jakarta Selatan selama lebih kurang 2 bulan, di bidang Creative Design.

Penulis juga menyadari bahwa laporan ini tidaklah sempurna dan masih banyak
terdapat kekurangan dalam laporan ini, baik dilihat dari teknik penyajian penyampaian baik
visual maupunmateri, dan kata-kata yang terdapat di dalamnya. Oleh karena itu kritik dan
saran serta masukan yang dapat membantu penyempuarnaan laporan ini sangat di terima oleh
penulis, dan penulis juga memohon maaf atas kekurangan yang terdapat di laporan ini.
Penulis berharap semoga laporan ini dapat memberikan informasi dan menambah wawasan

kepada para pembacanya.

Tangerang, Juli 2013
Frans Sahputra Suhardy
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