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ABSTRAKSI 

 

Motion graphic merupakan elemen penting dalam dunia pertelevisian jaman 

sekarang. Setiap stasiun televisi berlomba-lomba menampilkan program yang 

menarik dan berkualitas tinggi bagi para pemirsanya. Oleh karena itu dibutuhkan 

suatu elemen yang dapat memperindah sebuah tayangan televisi, yaitu motion 

graphic. Motion graphic dapat dibuat untuk beberapa jenis acara televisi seperti 

film, berita, iklan, dan reality show.  

 
Kata kunci : Motion Graphic, acara TV, kualitas, stasiun TV, CTV Banten 
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ABSTRACT 

 

Motion graphic is an important element in television world at this era. Every 

television channel races to show the interesting and high quality program for their 

audiences. Because of that, it needs an element that can make a TV program more 

interesting, it’s motion graphic. Motion graphic can be made for some kind of TV 

program such as a film, news, advertisement, and reality show. 

 

Key words: Motion graphic, TV program, TV channel, quality, CTV Banten 
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KATA PENGANTAR 

 

Setelah tiga setengah tahun lamanya menjadi mahasiswa di Universitas 

Multimedia Nusantara, penulis telah mempelajari banyak hal tentang Motion 

graphic. Ilmu-ilmu yang telah diberikan oleh dosen-dosen Universitas Multimedia 

Nusantara diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam bersaing dengan 

mahasiswa-mahasiswa yang berasal dari seluruh dunia dalam dunia kerja. Dengan 

diadakannya program praktik kerja magang, mahasiswa diberikan kesempatan 

untuk beradaptasi sebelum sepenuhnya terjun ke dunia kerja. 

 

 Proses praktik kerja magang yang telah penulis laksanakan selama 2 bulan 

di Cahaya TV Banten telah memberikan banyak pelajaran berharga. Disini penulis 

diperkenalkan dengan dunia kerja dalam bidang motion graphic yang sebenarnya. 

Pelajaran yang penulis dapat dari praktik kerja magang ini bukan hanya sebatas 

bagaimana menjadi seorang pembuat motion graphic yang dapat bersaing di 

industri kreatif ini, namun juga bagaimana bekerja dan berinteraksi dalam tim. 

Walaupun hanya dalam periode waktu yang singkat yaitu 2 bulan, penulis sangat 

menghargai dan bersyukur telah melaksanakan praktik kerja magang di Cahaya 

TV Banten. 

 

 Dalam prose kerja magang serta penyusunan laporan, penulis telah 

mendapat banyak bantuan dari berbagai pihak, oleh karena itu pada kesempatan 

ini penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih sedalam-dalamnya kepada : 

 

1. Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat karunia, hikmat, kesehatan dan 

penyertaan-Nya yang berlimpah diberikan kepada penulis sehingga 

berkesempatan untuk menjalani praktik kerja di Cahaya TV Banten. 

2. Bapak Bantoro selaku Kepala Sub Bidang Direktorat yang telah memberi 

petunjuk kepada penulis tentang lokasi tempat magang. 

Pembuatan Motion..,I Gusti Ngurah Teja Prabawa,FSD UMN,2013



	   vii	  
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Banten. 

5. Ibu Dina Kusuma selaku General Manager 
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hal baru selama praktik kerja sehingga penulis dapat lebih mengerti 

bagaimana motiongraphicdalam dunia industri. Terima kasih atas ilmu, 

kritik dan saran serta kesabaran yang telah diberikan kepada penulis 

selama menjalani praktik kerja magang. 
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Dan pihak lainnya yang tidak dapat penulis sebutkan satu-persatu yang 

telah memberikan dukunagn kepada penulis. 

 Akhir kata penulis sadar bahwa tugas akhir maupun laporan ini memiliki 

banyak kekurangan dan jauh dari sempurna, oleh karena itu penulis mohon maaf 

atas kekurangan-kekurangn yang ada. Semoga laporan ini bermanfaat untuk 

semuanya. 

 

Penulis 

 

I Gusti Ngurah Teja Prabawa 
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