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RANCANG BANGUN APLIKASI KARYAWAN DAN MANAJEMENT
BERBASIS LINTAS PLATFORM DI PT BUANA SELARAS GLOBALINDO

Adjie Kristiawan

ABSTRAK

PT Buana Selaras Globalindo (PT BSG) adalah perusahaan telekomunikasi yang
menyediakan alat-alat jaringan dan optik, serta berperan penting dalam memenuhi
kebutuhan alat pendukung layanan telekomunikasi di Indonesia. Namun, PT BSG
menghadapi tantangan karena sistem data transaksi, data karyawan, permasalahan
karyawan, profil karyawan, pengajuan cuti, dan pengumuman perusahaan masih
dilakukan secara manual. Hal ini meningkatkan risiko terhambatnya pekerjaan,
seperti pengajuan cuti yang mengharuskan karyawan mengisi formulir kertas,
yang berpotensi rusak dan hilang. Implementasi aplikasi seluler ini tidak hanya
memberikan informasi yang cepat dan akurat, tetapi juga membantu perusahaan
menghemat penggunaan kertas dan mempermudah pembuatan laporan HRD. Data
yang tertata rapi dalam sistem digital mengurangi kemungkinan kesalahan akibat
human error dan memudahkan pegawai mengakses data yang dibutuhkan. Aplikasi
ini juga mendukung akurasi data kepegawaian dan memfasilitasi partisipasi pegawai
dalam proses administrasi secara online. Proyek ini diharapkan dapat meningkatkan
efisiensi operasional di PT BSG dan memberikan pengalaman berharga dalam
pengembangan aplikasi berbasis hybrid untuk mendukung digitalisasi sistem
kepegawaian.

Kata kunci: PT Buana Selaras Globalindo, Cross platform, UI/UX.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A CROSS-PLATFORM EMPLOYEE
AND MANAGEMENT APPLICATION AT PT BUANA SELARAS

GLOBALINDO

Adjie Kristiawan

ABSTRACT

PT Buana Selaras Globalindo (PT BSG) is a telecommunications company that
provides networking and optical equipment, playing a crucial role in meeting
the needs for supporting tools in telecommunications services in Indonesia.
However, PT BSG faces challenges because transaction data systems, employee
data, employee issues, employee profiles, leave applications, and company
announcements are still done manually. This increases the risk of work delays,
such as leave applications requiring employees to fill out paper forms, which can
become damaged or lost. The implementation of this mobile application not only
provides fast and accurate information but also helps the company save on paper
usage and simplifies the creation of HRD reports. Data neatly organized in a digital
system reduces the likelihood of errors due to human error and makes it easier for
employees to access the data they need. This application also supports the accuracy
of employee data and facilitates employee participation in administrative processes
online. This project is expected to improve operational efficiency at PT BSG and
provide valuable experience in developing a hybrid-based application to support the
digitalization of the employee system.

Keywords: PT Buana Selaras Globalindo, Cross platform, UI/UX
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